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Svatopluk Vit (*1974) chtél
byt od détstvi ucitelem,

ale Zivi se informacnimi
technologiemi. Kus ucitelstvi
vtom ale je, nebot vytvaii
uzivatelska skoleni a pie
dokumentaci. Neni mu cizi
idea svobodného softwaru,
ktery ve velké mife pouziva.
Komunité vie vraci v podobé
psani navod a lokalizaci.
Pfed nedavnem se stal
tatkou na plny tvazek,

a Casto jej mizZete na okraji
Prahy potkat s kocarkem.

Firma Zend je znama hlavné
diky jazyku PHP. Jeji zakladatelé
jsou dva vyvojafi, ktefi se
nejvétsi mérou zaslouzili

o jazyk PHP v podobé, v jaké

jej zname dnes. Kromé toho
vytvaii programétorské nastroje
ulehcujici vyvojaiim vyvoj.

Objevilo se mnoho klond,

za vechny jmenujme tieba
M602, Volkov Commander, FAR
manager (vSe pro DOS), Total
Commander nebo Servant
Salamander (pro Windows).

Je proto jasné, Ze s rozsifenim
Linuxu se zacaly objevovat jeho
varianty i pro Linux.

Dvé modra_okna

s = [ Zapinzni disku: 05 [97,1 ME]

v Linuxu

Jste zacinajici vy\)bjéif? Chcete védét, co predchazelo slavnym projektiim z linuxového
svéta?Vite, kdo za'nimi stoji? Ve svété svobodného softwaru ma své stalé misto i pan
Shie Erlich. Vim, neznate. A Krusader? Svatopluk Vit.

Pan Shie Erlich je z Izraele a pracuje pro Zend Techno-
logies. Jeho nejznaméjsim ditétem je projekt Krusader,
coZ je standardni dvoupanelovy spravce soubort

v duchu slavného predka — Norton Commanderu.
Vznikl hlavné proto, Ze v Linuxu néco takového chybé-
lo. Kdo v8ak NC nékdy pouzival, vi, jak je jeho ovladani
praktické. Je tedy jen dobfe, Ze tento projekt vznikl.

Nase obligétni otézka. Vite néco o Ceské republice?
Mate v tymu vaseho projektu nékoho, kdo je Cech?

Méme v tymu mnoho lidi z Evropy, z Ceska v$ak ni-
koho, bohuzel.

Navtivil jste nékdy Ceskou republiku?
Bohuzel zatim ne, ale mi rodi¢e ano.

Mizete se nam predstavit? Nestydte se nam fici
néco 0 svém osobnim Zivoté...

Jmenuji se Shie Erlich. Ziju v Izraeli. Svij BS.c. poéita-
¢ovych véd jsem ziskal na Technion Institute of Tech-
nology. Jsem Zenaty se Zenou Danit a mame pfekrasnou
dcerusku Ronny. Pracuji v Zend — The PHP Company.
Programuji od svych 11 let a Linux pouzivam dosud
zhruba 10 let. Mam rad hudbu, jak poslech tak i aktivni
hrani — trochu hraju na kytaru, mam velmi rad poéita-
¢ové hry a hral jsem tieba Jade Empire a Gothic 3. Jiz
pét let trénuji Aikido (bojové uméni), ale uZ jsem to
nedélal skoro rok, ale i tak si jej moc uZivam.

Musi clovék mit néjaké specialni schopnosti pro to,
aby mohl programovat projekt, jako je Krusader?
Kazdy ¢len tymu ma odpovidajici schopnosti: nékdo je
programdtor v C++, jinf vytvatreji dokumentaci a maji
s tim mnoho zku$enosti, jiny je webmaster... V§ichni
¢lenové tymu jsou zkuseni, kazdy ve svém oboru.

Jaka je hlavni platforma pro vyvoj Krusaderu?
Krusader vyvijime na linuxovych pocitacich (kazdy
pouziva svou distribuci), nej¢astsji v KDevelop. Osob-
né viak nékdy pouZzivam také Vim.

Pouzivate Linux? Jakou distribuci a software?
Ano. Pouzivdm Kubuntu, coZ je odnoz Ubuntu, byl jsem
také dlouholetym uZivatelem Gentoo.

S rodinou, publikovano se svolenim SE

Pouzival jste nékdy originalni Norton Commander
nebo néjaky jeho klon jesté v casech DOSu?
Samoziejmé! Pouzival jsem Norton Commander ve
v8ech jeho verzich a pozdéji jsem se dostal k Windows
Commanderu, nyni Total Commanderu.

Pfedstavte nam, prosim, Krusader nékolika malo
vétami.

Krusader je spravce soubori pro unixové operaéni
systémy, jenZ je zaloZen na KDE. PouZiva dvoupanelovy
vzhled a je postaven ,na ramenou obra*, jako je Norton
Commander ¢i Windows Commander, a pfinasi rychlost
a robustnost do spravy soubort. Vyvinuli jsme Krusader
z nutnosti (kdyZ jsme praci zapodali, Zadny GUI klon
Norton Commanderu neexistoval) a véiime, Ze dnes je
nejlep$im spravcem souborti — alespoil pro mne ano. Jen
tak mimochodem, Krusader pravé dnes oslavil sedm let
své existence (pozn. autora — mysleno 30. dubna 2007).
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Co je jiného na (Z verzi a co je v baleni?
Zminéno uz bylo, Ze teska verze vychazi z PowerPack
verze. Najdete zde nékteré komeréni aplikace (napf.
Acrobat Reader, Flash Player, Skype) nebo komeréni
ovladace grafickych karet (NVIDIA a ATI). Ceské
uzivatele v8ak bude spie zajimat to, Ze si na médiu
mohou pieéist kompletni roénik 2006 LinuxEXPRESu
v PDF nebo doinstalovat novéj$i verzi OpenOffice.org
2.2 (originalni verze ma ,jen" verzi 2.1) &i internetovy
prohliZe¢ Opera. Navic je zde i skoro kompletni zdroj
PLF, ktery obsahuje mnoho bali¢ki s programy, které
neobsahuje standardni distribuce, hlavné z divoda
licenénich. To hlavni, ¢eho si vSak cenim nejvice, je
velmi kvalitni kniha jiZ zmifiovaného Ivana Bibra.

Za cenu jen o trochu niz8i, nez je 600 korun, si
piinesete domi bali¢ek s knihou nazvanou Mandriva
Linux 2007.1 CZ - Instalacnf a uZivatelskd prirucka.
Uvnitt knihy jsou vlepena dvé DVD
média. Jedna se o dvouvrstevna média,
uvadéna suma obsazenych dat je vice
nez 8 GB na kazdém z nich. Média jsou
dvé hlavné proto, Ze na kazdém z nich
je k dispozici jedna varianta Mandriva
Linuxu pro 32- a 64bitové procesory.
Ale zpét ke knize. Jednd se o velmi
dobrou a opét docela ptedélanou pii-
rucku ¢itajici vice nez 400 stran.

Je ur¢ena naprostym zacatec¢nikiim,
které dobie provede tim, co je to vlast-
né Mandriva Linux, pokud majf zaklad
z Oken, nebudou tépat. Navic v§ak tato
ptiruc¢ka obsahuje tolik tipd a triki, ze
i pokrotily zde najde neptedstavitel-
nou studnici moudrosti. Rozhodné se
vyplati tuto ptiru¢ku projit. Ve vydani
verze 2006 vSak byly soucasti deské
verze knihy dvé, druh4 se zabyvala
pokro¢ilymi postupy. Autor v ptirucce
pie, Ze se zatim tuto knihu nechysta
opét vydavat a Ze postupy ze staré ver-
ze jsou pouzitelné i pro novou verzi.

Instalace
* Jazyk
® Licence

® Instaluji

Mast 2

Ovéreni

Zavadéc

Souhrn

S cim nova Mandriva prichazi?

Mandriva 2007.1 CZ neni jen néco jako service pack
pro starsi verzi 2007 (jak by se mohlo zdat z nazvu).
Byla opravena spousta chyb a byly zaktualizovany
hlavni soutasti (napt. GNOME 2.18 a KDE 3.5.6). Urtité
si v§imnete (pokud znéte stars{ verze), Ze se zménila

i podoba instala¢ntho programu, ¢estina se da zvolit
skoro tiplné na zacatku a i vestavéna napovéda s vami
komunikuje matetskym jazykem.

Podstatnou zménou je pfechod od zavadéce LILO
na GRUB. Funkénost je samoziejmé stejnd, jen to vypa-
da graficky o néco lépe. K dal$im ptijemnym zménam
patti novy aktualiza¢ni nastroj, ktery si sam zjisti, zda
jsou aktualizace k dispozici a pak je umozni nainstalo-
vat. Osobné se mi tato funkce libi.
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Of*Mandriva

Uzivatelé

Aktualizace

Verze 2006 piisla s nastrojem KAT, coZ byl pro-
gram zajistujici tzv. indexovéani obsahu. Tato aplikace
m4 za kol udrzovat aktudlni seznam v$ech soubord
na disku a ma pomoci zrychlit a zjednodusit vyhleda-
vani informaci. Volba KAT v8ak byla velmi nestastna,
mnoho uZivatelt si na ni stéZovalo (kviili nestabilité),
a proto bylo jeji implicitni zapnuti zakazéano. Ve verzi
2007.1 v8ak najdete novinku Beagle, coZ ptineslo
kladnou odezvu. Zasadnéjsi zménou je také nahrazeni
ptvodni nabidky systémem XDG. Zrychlenf pfineslo
i paralelni spousténi skriptd. UZ v nové verzi 2007 jste
si mohli v8imnout, Ze systém startuje vyrazné rychleji
(ta zména je opravdu viditelna na prvni pohled).

Srovnani s Windows Vista
Ted se podivame na to, pro¢ jsem na zaéatku zmifio-
val Windows Vista. V zasadé jde tici, Ze Mandriva

® Bezpecnost
= Rozdéleni disku

Discovery Powerpack

Powerpack+

Jesté jedna velmi dilezita
zalefitost — stala se na jare
lofiského roku. Tviirce Mandriva
Linuxu po neshodach s dalSimi
¢leny vyvojaiského tymu odesel.
Nelibil se mu styl sméfovéni
distribuce. Vice se o tom doctete
vrozhovoru s nim v tomto ¢isle
LinuxEXPRESu.

Installation 2007 Spring

Flash

Mandriva Linux 2007 Spring

Zbyvajici c¢as

Linux nabizi skoro to stejné, co nejnovéjsi systém

z Redmondu. Hlavnim tématem v$ech recenzi a reklam
je u Windows nové prostfedi nazyvané Aero. V Man-
drivé mate k dispozici podobna prosttedi dokonce tfi
— Compiz, Beryl a Metisse. Horkou novinkou je zpréava,
7e projekty Compiz a Beryl byly slou¢eny do jednoho,
nebot by asi nemélo smysl t#istit programatorské sily.
Jakymsi ,matei'skym* projektem se tak stiva Metisse,
ve kterém se Mandriva docela dost angazuje. Dovolim
si spekulaci — moznd se nakonec v8echny tti spoji do
jednoho projektu.

V zasadé jde o sadu grafickych efektii a vychytéavek,
které zkrasluji vizudlni stranku systému. Ale jak fika
Ivan Bibr: ...z panelu vyjizdi klikatice, pti¢emZ okolo
vybuchuje modro-zlaty ohfiostroj...“, coZ nemusi byt

01:53

Zrusit ’getaily

Priibéh instalace — informace
o rliznych verzich

Verze oznacovana Free (ke
stazeni na domovské strance
Mandrivy), samoziejmé
disponuje pIné pocesténym
rozhranim a instalacnim
procesem. V zékladni verzi
najdete také mnoho jinych
jazykd, cestina je opravdu jen
jednim z mnoha.



24| distro

DD S e

m L. 1 i RR AW s

-
LU N N TR WY
o o o

radically simple.

o o 1
LN WY
-

L N N N

trochu stejny, trochu jiny

0 AUTOROVI

Jifi Eischmann (¥1984)
studuje tfetim rokem VSE
Praze. Je ¢lenem tymu kolem
portalu www.operacesky.net
propagujiciho prohlizec
Opera, jehoz je on sam
dlouholetym uZivatelem.
Vyhradné pod Linuxem
pracuje dva roky. Ve volném
Case se vénuje sportu, a to
silovému trojboji a raghy.

W wbraklive-install Enhanced

Press Next to install or Cancel bo quit

Instalace z live CD na disk

Vyvoj mezi linuxovymi distribucemi je velmi dynamicky. Distribuce vznikaji, zanikaji,
jejich popularita roste, klesa. Staci se podivat napriklad na pribéh Ubuntu. Dnes je na
vrcholu popularity a v oblibenosti zacina preriistat Debian. Kdo by to v roce 2004, kdy
zacalo pravé na zakladech Debianu, ¢ekal? Podobny pribéh zaziva i PCLinux0S, ktery
bych vam chteél predstavit. Oddélil se od Mandrivy v dobé jeji nejvétsi slavy, dnes zaziva
boom a v mnoha zemich jeji popularitu prekonava. Jiri Eischmann.

Instalace systému

PCLinux0S$ si miZzete stdhnout v podobé ISO souboru
pro jedno CD. Na &eskych strankach PCLinuxOS nalez-
nete odkaz na ¢eské zrcadlo, na anglickych strankach
pak na dalsich 13 z celého svéta. Funguje podobné
jako naptiklad Ubuntu. Jedna se tedy o live systém,
ktery nabootujete z CD, miZete vyzkouset a pokud

se vam zalibi, tak ikonou na plo3e mtizete spustit
instala¢ni proces. Ze PCLOS vychazi z Mandrivy, lze
zpozorovat jiZ pti instalaci, je totiZ témért totozna s tou
v Mandrivé a kazdy, kdo nékdy délal v Mandrivé, se
bude v PCLOS velmi dobte orientovat, podobnost je
opravdu velika.

Pfi instalaci narazite pravdépodobné na nejvétsi
nevyhodu této distribuce — instalace nenabizi ¢estinu.
Instalaci tak musite chté nechté projit v angli¢tiné. Pro
nékoho to nepfedstavuje Zadny problém, pro nékoho to
naopak mize byt dosti vyznamna komplikace. Pozitivni
zpravou je, Ze systém lze po instalaci pocestit do péti
minut. Sta¢f nainstalovat lokaliza¢nf bali¢ky a ¢estinu
nastavit v Ovladacim centru KDE a systému. Abyste
podestili Ovladaci cent-
rum, staci jen preinsta-
lovat balié¢ek drakconf.
BohuZel ne v8echny
programy se automa-
ticky podesti. U nich
zpravidla pomizZe pte-
instalace.

Prostredi

Piili§ dobrou zpravou
pro uzivatele jinych
grafickych prostiedi
neni to, Ze PCLinux0S
je zaméfen na KDE. Jina prostiedi lze dodate¢né nain-
stalovat z repozitit, ale pouze v surové verzi. Svita
v8ak na lepsi ¢asy, verze s GNOME se jiZ pFipravuje

a pro ptiznivce XFce je tu SAM Linux, coZ je prakticky

PCLinux0S s grafickym prostfedim XFce. KDE v PCLOS
je ladéno do tmavomodra, ptihlagovaci dialog zase do
¢erna a musim Fict, ze vzhled ptisobi pifjemné.

Sprava softwaru

Sprava softwaru je oblasti, kde se PCLinux0S odli$uje
od Mandrivy zasadné. Autoti kompletné opustili urpmi
a zvolili z Debianu osvédéeny APT, jako jeho grafic-
kou nadstavbu pak taktéz osvédéeny Synaptic. Obé
tyto volby povazuji za $tastné. Instalace z repozitait
funguje bez problému a Synaptic pracuje svizné.
PCLinuxOS je zajimavy tim, Ze ma pouze jeden repo-
zitaf, ktery je rozdélen do ¢tyt ¢asti — main, extra,
nonfree a kde, pti¢emZ vSechny tyto ¢asti jsou pited-
nastaveny, uzivatel tak nemusi vymyslet, jaké pridat
repozitafe, a automaticky ma v§echny dostupné bali¢-
ky k dispozici. Tohle oceni pfedevsim zaéatecnici.

Momentélné je k dispozici zhruba 6500 balickt,
pocet se miZe zrcadlo od zrcadla lehce ligit. Mné se
osvédéilo geské zrcadlo na serverech CVUT, u kterého
jsem nemél nikdy problémy s dostupnosti bali¢kd.
Cerstvou novinkou je é4st testing, ktera obsahuje asi
60 balickd a jako jedina neni automaticky aktivovana,
nenf totiz uréena béZnym uzivatelim.

JelikoZ tym vyvojait kolem PCLOS neni zrovna
nejpodetnéjsi, ulehéuji si praci tak, ze kromé tvorby
vlastnich bali¢kd ptebiraji balicky z jinych distribuci,
ptedev$im Mandrivy. I kdyZ to miZe vyvolavat dojem
nestability a problémd, v praxi jsem se s Zadnymi pro-
blémy nesetkal.

Zatimco jiné distribuce se z riznych davoda vyhy-
baji defaultni podpoie uzavienych multimedialnich
formatt,, PCLinux0S toto piili§ nefesi a snazi se nabid-
laci. Zbytek bali¢kt pro podporu multimédif pak mtze
uzivatel nainstalovat nékolika kliknutimi z repozitate.
Podobna situace panuje i u uzavienych ovladaéi gra-
fickych karet. Opét jsou k dispozici ihned po instalaci
a v ptipadé dobré podpory karty je 3D akcelerovany

LinuxexpRrEs | opravdovy linuxovy magazin



rii, ale pouze ceduli, kterou Ben Goodger zahlédl na své
cesté a jednoduse se mu toto spojenf slov zalibilo.

Vzpominky na budoucnost
To, co je budoucnosti, bude zitra minulosti. Miizeme

- se opravnéné obavat, zda to, co

ol pouzivame dnes, budeme pouZi-

vat jesté zitra nebo dokonce
i poziti. TakzZe jaké plany do
budoucna ma Firefox? Aktudlni
tada prohliZece Firefox nese
¢islo 2, po ném pfirozené bude
nasledovat fada trojkova a s ni
budou souviset i nékteré zmé-
ny. Pojdme se na né podivat.

Piedev$im to bude schopnost prace offline. Moz-
nost prochézet stranky, i kdyZ se zrovna nenachézim
na internetu. Tato schopnost ndm v dne$ni dobé nemu-
si pfipadat dtlezit4, protoZe mame k dispozici mobilni
sité, wifi nebo rizné downloadery celych webi. Necha-
me se prekvapit, ale my$lenka pfistupu k prohliZzené-
mu obsahu, at jsem, ¢i nejsem na internetu, je jisté
zajimava a nalezne své uplatnéni v praxi.

Podpora JavaScriptu ve verzi 2. Co ¢ini web tako-
vym, jaky dnes je? Jsou to pfedevsim technologie
a tyto technologie je nutné podporovat. Pokud si
vzpominate na po¢atky internetu, jisté pamatujete
pievratnou technologii JavaScript, kterd ndm umoznila
nejen rozpohybovat obrazky, zkraslit nabidky, ale
zptistupnila i nékteré funkce prohlize¢e. Obdobné to
bylo a je s technologif kaskadovych styl (CSS), kde
kazdy spravny vyvojat musi (musel) sledovat podporu
ze stran jednotlivych prohlizedt. Pokrok nezastavi§
a Firefox rozhodné nechce ztistat pozadu.

Dal$im rozsi¥enim bude hra s daty. Jedna se o hru
s obsahem internetu. Clovék snadno rozpozna, co je
telefonni ¢islo, co e-mail, piezdivka sité Jabber a dalsi.
Nyni nastava ten spravny okamzik, aby tuto ¢innost
spotivajici v t¥idénf a vybéru téch relevantnich infor-
maci za nas provedl prohlized.

Do budoucna se také oéekava novy pohled na
vykreslovani grafiky i textu webu a dal$i zmény — at uz

Logo vyvojové fady
Firefoxu

Prejdéte na Firefox

Proc piejit?

Otazky FkuSenosti  Ohlasy médii

ze strany komunity vyvojaii open source nebo komer¢-
nich spole¢nosti. Co nés ¢ekd, ukaze az das. Firefox
v8ak jiz dnes prekro¢il magickou hranici ptl miliénu
stazenych kopii denné, coZ bezesporu samo o sobé
hovoti o jeho nespornych kvalitach i perspektivé.

Bud'Firefox

Je myslim zbyteéné rozebirat, co Firefox umi ¢i neu-
mi. Také neni ptili$ dilezité, kolik to vlastné zabira
v paméti (zejména po nékolikadennim pouZivani
bez jeho ukonéeni), ani Ze neumi ihned po instalaci
gestikulaci pomoci mysi (tolik oblibenou v prohlizeci
Opera). Kazdému budiz dano co chce. Firefox toho
v ,zakladn{* vybavé umi docela dost a dalsi vylep-
$eni si miZete snadno doinstalovat. Ddvno neni
prohliZze¢em pro poéitatové odborniky a pokrocilé
uZivatele. Jeho napovéda patif mezi ty vydatenéjsi

a samoziejmé pocesténé, takze zde hledanou infor-
maci nalezne snad kaZdy a nebude zfejmé ani vét$i
problém posadit k nému i iplného novacka, ktery je
ochoten napovédu pouzit.

Pokud pouzivate notebook nebo pattite mezi ty
uzivatele, ktefi preferuji klavesnici nad mysi, pak oce-
nite dostupné zkratkové klavesy, které zrychli préci
s prohliZze¢em a vlastni pohyb na internetu. Ne nadar-
mo se tik4, Ze je ¢lovék nejrychlejsi na klavesnici
a vyhnout se tomu necistému zvitatku v podobé mysi
nenf k zahozeni.

Firefox a ja

Najit internetovy prohliZe¢, ktery by ¢lovéku opravdu
vyhovoval, neni tplné trivialni zaleZitosti. Pokud si ale
uvédomite, kolik to vlastné surfovanim na internetu
travite ¢asu, pak se trocha té snahy vyplati. Za Firefox
mluvi ona rozsititelnost, perspektiva do budoucnosti,
bezpetnost i podpora vSech hlavnich operaénich sys-
tému i poditacovych platforem. Zda je Firefox pravé
tim prohliZecem, ktery stoji za to, abyste ho pouZivali,
to uz nechdm na kazdém z vés, jeho pouziti v§ak stoji
za zvaZeni. Détské nemoci byly odladény, nastava ten
spravny Cas zacit si uZzivat.
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Nebojte se pouzivat napovédu.
Napovéda tu neni pro pitomce,
ale pro zvidavé uZivatele.
Chcete-li se dozvédét vic,
stisknéte klavesu [F1].

Pokud chcete pouZivat
gestikulaci pomoci mysi i ve
Firefoxu, pak si nainstalujte
napt. easyGestures. Tento
doplInék navic obsahuje fadu
uzitecnych rozsireni.

hitp://en. wikigedia.org/wikij

History of Mozilla Firefo
Historie Firefoxu na
Wikipedii

http://en. wikigedia.org/wikij
cewease]

Informace o Iceweasel na
Wikipedii
rechnoloqy/6528849.stﬂ

Novinky BBC, plany Firefoxu

prohledat: [N  riede;

Jak pfejit?  Propagace

Stahnout

Mozilla Firefox

o Rychlej3i prohlizeni webu

o Blokovani vyskakovacich oken
o Prohlizeni stranek v panelech
o Snadna zména vzhledu

o Intuitivni ovladani v cestiné

opravdovy linuxovy magazin | Linuxexpres

web pod vasi kontrolou

Objevte znovu web

Stahnout!

Firefox 2.0.0.4 pro
Windows, ceska verze
(5,6 MBE)

\


http://en.wikipedia.org/wiki/History_of_Mozilla_Firefox
http://en.wikipedia.org/wiki/History_of_Mozilla_Firefox
http://en.wikipedia.org/wiki/Iceweasel
http://en.wikipedia.org/wiki/Iceweasel
http://news.bbc.co.uk/2/hi/technology/6528849.stm
http://news.bbc.co.uk/2/hi/technology/6528849.stm
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Opravdu klasicke hry
pod Linuxom

0 AUTOROVI

<
Julius Pastierik (*1962)
vystudoval Vysoku Skolu
Technicku v Kosiciach, odbor
elektronické pocitace.
Venuje sa roznemu volne
Siritelnému software (nielen
open source), ale jeho
hlavna zéluba je kancelarsky
balik OpenOffice.org, pre
ktory pie rozne navody

a programuje makra. Ako
invalidny dchodca ma viac
Casu aj na iné — nepocitacové
zaujmy. Spolu s manzelkou
by rad pisal a vydaval
historické romany

s duchovnym rozmerom.

K KSirtet

Hra Zobrazit ReZim Nastavenia Pomocnik

Skore

[ %]

Odstranené riadky

i

Uroven

Mnohi pouzivatelia si myslia, Ze v Linuxe nenajdu, klasické” hry, ktoré existujii uz
desatrocia a ktoré teda poznaju ui z Cias, ked'na PC kraloval operacny systém DOS.
V tomto clanku ich vyvedieme z omylu. Julius Pastierik.

Pri mnohych rozhovoroch o Linuxe nardzam na
argumenty typu, na ¢o mi je operaény systém, kde sa
nemozem zahrat ani tie najobycajnejsie hry, ako je
Tetris, Sokoban a pod. Pravdaze, aj hry patria k nd$mu
zivotu, napokon poc¢ita¢ nepouzivame iba na pracuy, ale
aj na zabavu. Pozrime sa preto na to, ¢o vSetko ndm

v tomto smere pontika prave Linux.

Pri tomto predstavovani sa budeme zaoberat kon-
krétne distribiciou Mandriva Linux 2007, pretoZe
prave td pouZivam. Jej sti¢astou je aj mnoZzstvo zau-
jimavych ,klasickych“ hier. Osobne nepatrim medzi
priaznivcov roznych modernych 3D hier, ale zaujimaji
ma naozaj klasickeé staré hry, ktoré podporuji najma
logické myslenie, a preto zameriame na takéto.

Hry, ktoré su $tandardnou stiéastou distribicie
Mandriva Linux 2007, st rozdelené do piatich skupin
— akéné hry, doskové hry, karty, strategické hry a tzv.
hra&ky. Toto rozdelenie nie je tplne presné (napriklad
hry typu Tetris najdeme v akénych hrach), ale aspoit
napomaha v zakladnej orientécii.

Pozrime sa v$ak na niektoré hry podrobnejsie.
PravdaZe, nebudeme si ich tu popisovat tiplne vSetky
(priznam sa, Ze aj tak neviem, ako sa v8etky ovladaju
a aky je vlastne ich zamer), ale z kazdej skupiny si
spomenieme tie, ktoré ma zaujali najviac.

Ako som uZ naznaéil,
medzi akénymi hrami
najdeme aj také, ktoré
v skutocnosti akéné nie
st.. Medzi tieto si dovolim
zaradit najmé hry typu
Tetris, ktoré, podla mdjho
nazoru, podporuju logické
myslenie, a preto skor
patria medzi hry strate-
gickeé, alebo este lepsie
medzi hry logické (ale
také skupina tu nie je).
Ako zéklad tu najdeme
.Kklasicky" Tetris, ktory sa
ukryva pod nézvom KSir-

Nasledujuca dlazdica

Klasicky Tetris v linuxovom prevedeni

tet. Myslim si, Ze nemusi-
me bliz$ie vysvetlovat jeho

ciel a stratégiu, ktora spoéiva v zaplian riadkov a tym
ich odstratiovani.

Medzi dal$ie takéto hry uréite patri hra KFoulEggs,
ktorej tlohou je postupne likvidovat roznofarebné

i KFoulEggs - X

Hra Zobrazit Viac hracov Nastavenia Pomocnik

Skore

Nasledujica dlazdica

Puyos

Celkovo:

Uroven

V hre KFoulEggs padaju farebné guldcky alebo vajicka?

padajuce gulocky tym, Ze sa poki$ame spojit najmenej
$tyri guldcky rovnakej farby. Na rozdiel od klasického
Tetrisu nikdy nezostane prazdne miesto, ale dve pa-
dajuice gulocky sa po dopade dokédzu rozdelit, takze
kazd4 z nich padne aZ naspodok prislugného stipca.
Podobna je aj hra
KSmileTris, ale
namiesto fareb-
nych gulodiek sa
poktisame spojit
roznych smajlikov,
ktori padaju vzdy

v trojici v tvare ,L*.
Tento utvar sa da,
pravdaZe, otacat.
Smajlici sa po do-
pade tak isto ako

v hre KFoulEggs
rozdelia a padni az
na dno prislu$nych

& KsmileTris =X

Hra Nasgavenia Pomocnik

e

[roven: 2 [skare: 1390

stIpcov.
Smajlici v hre KSmileTris nie st az taki Trochu z iného
mili, ako sa na prvy pohlad zda stdku je hra Klicke-
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Ktery programovaci
jazyk si vybrat?

Michal Vyskocil (*1981)
vystudoval FITVUT v Brné
avsoucasné dobé tam
studuje doktorsky program.
Navic pracuje jako
programator a ve svém
volném case piSe clanky

o Linuxu.

Rekli o svém jazyku

Cje podivny, defektni a nesmirné
tispésny.

— Dennis M. Ritchie

Java je (++ bez zbrani, nozii
a obuskd.
— James Gosling

V (++ je tézsi strelit se do nohy
(pozn. autora: nez v C), ale pokud
se vam to podafi, ustrelite si
celou nohu.

— Bjarne Stroustrup

PrestoZe moto Perlu zni,, Existuje
vice nei jeden zpisob, jak to
udélat”, zdrahdm se vytvorit

deset zpiisobi, jak néco udélat :-)
— Larry Wall

Python je experiment, ktery se
pokousi zjistit, kolik svobody
programatori potiebuiji. Prilis
mnoho svobody — a nikdo
nepirecte kod nékoho jiného.
Jenom trochu — a vyjadrovaci
schopnost jazyka je ohrozena.
— Guido van Rossum

0 AUTOROVI Existuji témata, ktera dokazi spolehlive rozhadat prakticky kohokoli. Ve svété

normalnich lidi to je treba politika, ve svété programatorii je to volba programovaciho

jazyka. Michal Vyskocil.

Nékolik nejpouzivanéjsich jazyki

Linuxové distribuce jsou zndmé velice kvalitni podpo-
rou pro velkou spoustu jazyk, ale prostor v ¢asopise
je omezeny, takZe si zde stru¢né pfedstavime alespoii
ty nejpouzivanéjsi podle statistik na freshmeat.net
(ke dni 28.5.2007).

C(8637)

Jazyk, ktery k unixu patfi naprosto neodmyslitelné.
Vytvoiili jej Ken Thompson a Dennis Ritchie (jejich
verze se oznatuje jako K&R C) pravé pro potieby vyvoje
prvniho unixu. C je jazyk podporujici strukturované pro-
gramovani, umoziluje ptimy p¥istup do paméti pomoci
ukazatelll a aplikace v ném jsou velmi kompaktni. Hodi
se na systémové i aplikaéni programovani a navic v ném
byvaji napsany interpretery vy$sich jazykt, o kterych
zde bude také zminka. V C je napsan tteba MPlayer,
Linux (=jadro), gcc a webovy server Apache.

Java (5514)

Nazyjvana také Cobolem 21. stoleti. Pokud bych nebral
statistiky z freshmeat.net, dost mozna by se Java
dostala na prvni misto. Jazyk vytvotil James Gosling.
Jeho syntaxe vychézi z jazyka C++, stejné jako on je
objektoveé orientovany, ovSem Java dale
( poskytuje virtudlnf stroj s automatickou
( spravou paméti, velice silnou zdkladni
<= knihovnou a faktickou platformni nezéavis-
ava  lost, protoZe prekladac preklada do mezi-
kddu (bytecode), ktery je teprve potom
provadén virtualnim strojem. Java je silnd v programo-
vani pro web, v rozséhlych systémech, nebo naopak
v malych zatizenich (mobilni telefony) a trochu méng
v psani béznych aplikaci. V Javé je napsén tteba jEdit,
Apache Tomcat, Jboss nebo Azureus.

(++ (4650)

Jazyk, ktery vytvotil Bjarne Stroustrup, ktery je mylné
chéapan jako verze C. C++ je odli$ny jazyk s podobnou
syntaxi a pfekladage C++ dokazi prelozit kdd napsany
v C. Jeho schopnosti sahaji od nizkotiroviiového pro-
gramovani (dédictvi z C) aZ po vysokotroviiové, coz

vvvvvv

vitbec. Podporuje jak objektové orientované, tak i pro-
ceduralni programovéni a za pomoci $ablon je mozné
jej pouZit i na exotictéjsi styly. Jeho pouziti je velice
podobné pouziti jazyka C. Zndmé projekty v C++ jsou
OpenOffice.org, KDE/Qt, Mozilla, Fluxbox.

PHP (4148)

Jeden z piliit LAMP, ktery se nemalou mérou zaslouzil
o pocet linuxovych serverti. Jazyk, ktery vytvoril Ras-
mus Lerdorf, je uréeny primarné na web a vyvinul se
z nékolika cgi skriptd napsa-
nych v jazyce C az do objektové
orientovaného jazyka, kterym
se stal ve verzi 5. Jeho prekotny
vyvoj se bohuZzel podepsal na
jeho vniténi konzistenci, ale potad je to rozumna vol-
ba, jak udélat snadno a rychle webovy projekt. V PHP
je napsan phpMyAdmin, IMP, MediaWiki nebo Mambo.

Perl (3747)

Jazyk, ktery vznikl jako kombinace mnoha jazyku
(C, shell, awk, sed, Lisp). Jeho autorem je Larry Wall
a datum jeho vzniku leZi uz v roce 1987. Pfestoze odpo-
ruje unixové filozofii prace, dlouho patfil mezi nejobli-
bené;jsi skriptovaci jazyky viibec. Oviem jeho léta jsou
znat na jeho vnittni sloZitosti
a jeho specifikace co do délky
Per | soupeti s jazykem C++. Jeho
nejvétsi sila lezi v oblasti zpra-
covani textu a definoval de facto standard pro regularni
vyrazy, takZe mnoho jazykd pouzivé ty perlovské. Perl
stal v podatku webového programovani, kde jej docela
nahradilo PHP. Jinak se hodi od jednoduchého skripto-
vani po aplika¢ni programy. V ném je napsan Webmin,
Apache Spamassasin, dvd::rip, nebo Bugzilla.

pregramming republic of

Python (2777)

Jazyk, jehoz autorem je Guido van Rossum a ktery se

z podoby jednoduchého procedurélntho skriptovaciho
jazyka vyvinul do podoby jednoho z nejpouzivanéjsich
dynamickych jazykii na svété.
Obsahuje rozsahlou stan-
dardni knihovnu, na niz je

@ python
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Quanta je soucasti baliku
kdewebdev a k dispozici je

v opravdu kazdé linuxové
distribuci uréené desktopovym
poditaciim. Hledejte tedy

k instalaci tento balik, nikoliv
samostatnou Quantu.

Vrele vam doporuduji, abyste si
vytvoili a uloZili své nastrojové
liSty — opravdu si tim ulehcite
praci — nejlépe kdyz si akce
spojite s klavesovymi zkratkami.
Listy Ize uloZit do jednoho
souboru a pfimo z Quanty
posilat e-mailem.

Docky neboli panely znate
napfiklad z GIMPu (néstroje,
vrstvy, stopy atd.) nebo
OpenOffice.org — tam je to
spravce styld nebo navigator.
Casto se jim fika plovouci
panely, okna nebo listy a jsou
béznou soucdsti uzivatelského
rozhrani.

Rozlozeni docki Ize ovlivnit
také pies nabidku Okno — zde
se voli rezim, pomoci néhoz
aplikace spravuje své okna. Ale
pravé zde se naplno projevi dfive
zmifované chyby — docky se
vam pravdépodobné rozhazi,
oddéli na jednotlivé kusy” a da
trochu prace je zase sehnat
dohromady. Osobné doporucuji
rezim IDEAL (Okno-MDlI rezim-
IDEAL rezim).

Pokud budete do projektu
vkladat soubory z jiného
adresare na serveru, je mozné,
Ze budete pri jejich kopirovani
vicekrét dotazani na pristupové
heslo, ackoliv jste ho uz zadali
pifi vytvéreni projektu. Souvisi to
s tim, jestli pouzivate uschovnu
hesel KDE, nebo ne.

velikost a tedy si upravit, kde se ma nachazet. Docky
maji tu vybornou vlastnost, Ze je 1ze sdruZovat do
skupin. V Quanté mou byt umistény napravo, nalevo,
dole, nebo nahote a Ize si je rozdélit ¢i naopak spojit
do skupin. Lze je v8echny skryt nebo nechat viditelné
— vice v nabidce Pohled-Ndstrojové pohledy a Ndstro-
jové doky.

Docky obsahuji informace nezbytné pro kazdého
kodéra. Zatim jsou to nésledujici: Soubory, Dokumen-
tace, Editor atributd, Struktura dokumentu, Projekt,
Sablony, Skripty, Zpravy, Problémy a Anotace.

Soubory umoziiuji rychly ptistup k souborim na
disku. V zakladu vidime domovsky a kotenovy adre-

sat. Pravé tlacitko mysi

*  nam nabizi mnoho
Strom couborll - | L. . L.
Y0 Domovsi slozia akci, v8§imnéte si, Ze

mll w [SKofenovd sloda

vlastnosti souboru/
adresate se zobrazuji

stejnym oknem jako napf. v Konqueroru — prova-
zanost KDE. Dvojitym poklepanim se soubor otevie

v editoru.
S Dokumentace obsa-
e huje soubory s rychlou
o napovédou k jazykim
L N— ° HIML, XML, CSS, PHP
At apod. Pokud kliknete
9 Clasaication pravym tla¢itkem mysi,
miiZete si stahnout dal-
$i soubory ze serveru.

Editor atributti

teprve prinasi radost do Zivota. Pokud se totiz kur-
zor ocitne uvnit¥ ndjaké znacky (tedy samoziejmé

% s Standardni Styl . _'Idaui:y I ;eman_y | For
= Abudhni malla: p Q Q fllB I U amnb # - IEI
o | Attribute Name Hodnota| | mot
E = Parenl Lags
@ = Jnenny prostor
prefix
% - Atributy
ry align
o |5 skript
g # T18n
& ¥ Core
g
~Ex . . .
& [ Resources (k) HTML 4011 01 | 1 uvnitf textu — to je
atyl.css 7 . \
oy q: parovéa znacka <p>),
© DTD block: % coz je vlastné vzdy,
> . . o
o F « | v editoru atributt se
e ’:?]afﬂp g objevi v§echny moZzné
e
<ftitla> g parametry této znacky.
meta .. v . ,
et Jejich zména je otazkou
meta kliknuti my$i — do kdu
link: .
<fhead> se parametr a jeho
1y argument vloZi uz sam.
VPL a zdkojovy edi Z4dné psani, vse jde
<fhl=>
o @ samo od sebe. A pokud
Vlevo a vpravo doc méte zapnuty VPL
. m:dmv i pohled, zménu ihned
</html> uvidite také tam.

QH

B test.html [zménéno]

Line 7, colurnn 1: Closing tag for HTML is missing.

Line 15, column 1: Closing tag for BODY is missing.

Line 19 MUITAG is not a possible child of BODY,

Line 19, column 1: MUITAG is not part of HTML 4.01 Transitional.
Line 19, column 93: Opening tag for /PS is missing.

Line 22, column 1: Opening tag for /BODY is missing.

Line 23, column 1: Opening tag for HTML is missing.

E QProbIémy O\D

Spatna znacka — parser hlasi chybu

Ruku v ruce s editorem jde dock Struktura dokumentu.
Hierarchicky je v ném zobrazena struktura dokumentu,
po kliknuti na prvek se samozrejmé presunete do zdro-
jového dokumentu na misto, kde se onen prvek nacha-
zi. Lze se dostat také na konec ¢&i zaéatek znacky, coz
jisté ocenite v p¥ipadé dlouhych &i velmi strukturova-
nych dokumentd.

Projektem se budeme zabyvat za chvili, $ablony
a skripty zminime na konci textu. Nyni je$té vénujme
pozornost oknlim se zpravami a problémy. Vypisuji se
do nich chybova hlaseni: Zprdvy obsahuji informace
externich programf, kterym jsme z néjakého divodu
né$ dokument podstréili. Problémy jsou zase infor-
mace samotné aplikace, ktera zjisti chybu v syntaxi.
Thned tedy vidite, kde nechal tesar diru — v§imnéte si
také malé ¢ervené stopky na fadku s chybou.

Projekty

Praci s projekty jsem jiz zmitioval, ted tedy podrob-
néji. Projekt je skupina soubort rizného typu, které
tvoii celek a jako takovy miiZe byt (potita se s tim)
pfimo nakopirovan na internetovy server. Soubory
byvaji typu HTML, CSS, obrazky ¢i napt. dokumenty ke
staZen{ (PDF) nebo multimedialni soubory — jednoduse
feteno obsah stranek. Projekt se spravuje ptes nabid-
ku Projekt. P¥imo pfi jeho vytvafeni lze uréit, kterym

. privoden navym projektam

Obecre nastavent projektu
& o Jmier: | Testovact projele Soubor! | testovacrajel twebpr)
| A
‘m‘(. | oo [ = | Hostitel: |, ot ko
PN Uthiatel: [ropuhva] e T
\ Hastaven! adresde
Hiani adresds | it sty
Adresd gablon: werrplates
= Adresd nisrojorich ISt | wobars
9 Zdrofe projeltu
® Fiidat bbb nebes vodidlens soubory
Hipagida Dok > e

Zalozeni projektu na FTP serveru
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"B Dmaths: Viozit maticu alebo sustavu »
Dokonéit
Macnina 3
—>
Viber °[71 0 18] { 11
Pokradovat Zrugit
s Dmaths: viette ditovy riadok
Dokonéif
Vkladéte déta v riadku: 1
| |3 4 3

Potvrdit datovy riadok Potvrdif a dokondit Zrudit

rujui OpenOffice.org o no-
vé dimenzie. Ndjdeme tu

moznost vkladania grafu I 5
funkcie, milimetrového
papiera, $tatistické vy-
potty s moznostou kres-
lenia diagramu a pod.

Kresiif kriviy iba |jednou farbou

>
>
Okno kreslenia

Na osi X, jeden cm reprezentuje

Dmaths: Vierte datovy riadok
Dokonéif
Vkladdte dita v riadku: 2

Potvrdit détovy riadok Potvrdif a dokondit Zrudit

Vyraz alebo hodnota x a fix)

Na osi Y, jeden em reprezentuje

kancelaf | 57

Kresiif v dokumente Draw

~ Zobrazit pelynémne kotficienty

1 Jednotia

1 Jjednotka

VarMin o VarMax 2
X Voditka
Krok kreslenia v cm 0,01 Vadorovny okraj | 2 Zvisly okpaj | 2
~ Zobrazif ¥ os krok stupfiovania = 1w dislayx
aind hodnota 0si X xmin v hodnota osi X | xmax osY o
« Zobrazif ¥ oz Krok stupfovania | 1 v Cislavy
vioSit:: 3na hodnota 051 Y Ymin vA hodnota o5l Y | Ymax osX o
{ {} v n Mriezka {cm) Milimetrovy papler Qslom
¥ cm mrieZka 2 mm papler & Jednatky osl
Plnd mrigkka < Automaticid velkost
x
Kresiit Nova funkcia Body Vypoditat Modnostl Zrudit
Dmaths pre Definovanie grafu funkcie
_ nematematikov
Vindif::
ol (o v [ix Modul Dmaths v8ak nie

je urceny iba tym, ktori

Vkladanie parametrov matice

dialégovych okien, ktoré st rozne podla vybranej fun-
;. kcie. Po ich zadani nam vloZi prislu$ny

potrebuju pisat vzorce.
Mnohym pouZivatelom doteraz chyba v OpenOffice.org
nastroj na hromadnu transforméciu stiborov do iného
formatu. A aj v tomto ndm pontka Dmaths vynikajticu
pomoc. Umoziiuje hromadne konvertovat sibory, ktoré

VZOrec.

Na tomto mieste musime znovu upo-
zornit, Ze aj tu sa makromodul modul Dmaths sprava
odlidne v roznych operaénych systémoch. Kym v Li-
nuxe urobi vSetko sdm v jednom kroku, v operaénom
systéme Windows najprv vygeneruje definiciu vzorca
a ti musime manuéalne v druhom kroku vlozit tak, ako
by sme ju pisali sami.

V tmavomodrych tla¢idlach najdeme moznost uzat-
vérat vybrany text do zatvoriek, rdmca, resp. ho moze-
me previest na kurziva. Zaujimavé moZnosti si ukryté
aj v zelenych tlag¢idlach. Pomocou nich dokazeme for-
matovat uZ vloZeny vzorec — oramovat ho, zmenit jeho
velkost &i rez pisma.

543
5 2

rizne podla vybrand

Ktori uZ znamym pe

Dmaths: Medifier une formule

Chaisir la taille de farm he

Grandes intégrales

3
5 4 3
|15 2 8

T ——

Bordered
< Bold
Text Mode

Potvrdit

e 2

Zrusit

Formatovanie vzorca
Pre mnohych budd najzaujimavejsie moznosti, ktoré

sa ukryvaju pod svetlomodrymi tla¢idlami. Tieto st
totiZ venované grafike, ¢im rozsiruji moZznosti rozsi-

opravdovy linuxovy magazin | Linuxexpres

na vstupe podporuje OpenOffice.org do nasledujicich
forméatov (pravdaze, podla druhu vstupného suboru):
PDF, OpenOffice.org, Microsoft Office 97/2000/XP, Fla-
sh, HTML, Fichier Texte, RTF, Microsoft Word 95, Micro-
soft Winword 6.0, Microsoft Excel 95, Microsoft Excel
5.0 a obrazkovych formétov JPG, PNG, TIFF, SVG, EPS.
Ako vidime, nain§talovanim tohto rozsirujiceho
modulu ziskame naozaj silného a skvelého pomocnika
pri nasej kazdodennej praci. Makromodul Dmaths je
$ireny pod licenciou GNU General Public Licence Free
Software Foundation verzia 2 alebo novsia. Uplné zne-
nie licencie si moZeme preéitat tak, Ze si otvorime novy
stibor, napi$eme text ,copie” a stla¢ime tlagidlo [F3.] B

imenzie. Nijdeme (u
& vypolly s moZnost

Y ] ]

Vlozeny graf v texte

] Dmaths : BatchCony ®
Laurent Godard (C) LGPL Language English -
—
Add a directory Add files to the list Preview
fhome/julio)/Liser-mol.odt
fhome/julke//memo_00o_dmaths_1.5.odt
fhome/julko/fmini_memo_dmaths_1.5.0dt
Export to  EE— -
Dpenoffice
Do not include the subfolders of the se Microsoft Office 97/2000/%P
# Each converted file in the source direc ”‘”’I‘_
#ll converted files in the same director g oo o http://WWW. dmaths.coni
Stranky modulu Dmaths
Export List cancel ttp.//www.openoffice.c.
http://www.openoffice.sh
Ceské a Slovenské stranky
Open0ffice.org

Hromadné konverzia siborov



http://www.dmaths.com
http://www.openoffice.cz
http://www.openoffice.sk
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Na internet takeé pres mobil

0 AUTOROVI

Ivan Bibr (¥1977) pouziva
Linux od roku 1997, pred
tim jiz pracoval s unixovymi
systémy. Publikuje

v odbornych médiich

— je autorem mnoha clanki
a nékolika knih o popularni
distribuci Mandriva Linux
(dfive Mandrakelinux).
Pracoval pro spolecnost
QCM, ktera je partnerem
spoleénosti Mandriva pro CR
a srov. Nyni se pIné vénuje
propagaci Linuxu.

Dopredu upozoriuji, Ze u viech
modemd je nutné vypnout
cekdni na oznamovaci ton,

jinak ke spojeni nedojde.

Musite jej vypnout u kazdého
definovaného modemu v zlozce
Modem.

V posledni zalozce Uctovdni
(pffi nastaveni uctd) je
mozné zapnout tictovani

dle dostupnych tarifil. Tarify
sice nejsou aktudlni, miizete
si nastavit pocitani dat pro
pfipojeni s datovym limitem.
Mnozstvi prenesenych dat se
zobrazuje v okné s ucty.

htto://www.linmodems.ord

Informace o softwarovych
modemech v Linuxu

Pripojeni k internetu je jednim z nejcastéjsich dotazii novych linuxovych uzivateld,
proto jsem se rozhodl podivat se mu na zoubek. Na internetu je sice podobnych
informaci hodné, ale neznam nic horsiho nez odkaz na internetové navody ve chvili,
kdy Zadné pripojeni jesté nefunguje. lvan Bibr.

Pro pfipojeni k internetu pouZijeme program KPPP.

Déavam mu piednost z nékolika divodi: je jednoduchy,
intuitivni a lze v ném nastavit vice pfipojeni — pouZi-
vam dva mobilni telefony s riznymi operatory plus
jeden USB modem na klasickou analogovou linku.
Dalsi dalsi pifjemnou vlastnosti KPPP je, Ze funguje
vZdy a v§ude — je obsaZen snad ve v8ech béznych dis-
tribucich. Navod byl piivodné vytvofen pro Mandriva
Linux, ale mél by bez vétsich potizi fungovat i v jinych
distribucich.

Pripojit se k: Vodafone -
Pouzit modem: Nokia 6230 -
UZivatelské jméno:  gprs
Heslo: Hokkk

v Zobrazovat okno se zdznamem

Ukoncit = Nastavit... Napoveda~- Pripojit se

Hlavni okno KPPP

V Mandriva Linuxu najdete piipraveny balicek
kdenetwork-kppp. Spravce softwaru nainstaluje
spolu s nim v8echny potfebné zavislosti automaticky.
V ostatnich distribucich to bude podobné, prosté jen
hledejte v seznamu softwaru fetézec ,kppp“. KPPP
potiebuje pro provoz v podstaté jen dva udaje: ¢islo,

Uprava tctu: Volny - KPPP

@écenﬁ IP | Brana | DNS | Prihlasovaci skript | Vykonat || »

MNazev spojeni: Volny
Telefonni gislo: 971200111 Piidat. ..
("]
3
Cvéfenl: CHAP -
~ Ukladat heslo
Typ zpétného yolani:  Zadné -
Upravit parametry pppd...
0K Zrusit

Pripojeni pres Volny

kam volat, a jak (¢im) tam volat. To prvni oznatuje
KPPP jako Ucet a to druhé jako Modem. Kde tyto tidaje
ziskat, si hned ukazeme.

Nastaveni ucti

Jako prvni si nastavime tcet, kam budeme volat,

k ¢emuZ byste méli znéat idaje od svého operatora.
Kdyz je neznéte, nevadi, nékteré obecné idaje jsou
uvedeny v nasledujici kapitole. V hlavnim okné KPPP
klepnéte na Nastavit, v otevieném okné pak na zaloz-
ku Uéty, zvolte Novy a vyberte Rucni nastavent.

V okné vypliite Ndzev spojent (libovolng) a pomoci
tlacitka Pridat zadejte telefonni &islo, na které budete
volat. To je ddno operatorem stejné jako jméno a heslo,
které budete muset zadat pti prvnim spojeni. Ukazku
nastaveni pro Volny a Vodafone vidite na obrazcich.

Uprava uctu: Vodafone - KPPP

@étenﬁ IP | Bréna | DNS | Pfihlasovaci skript | Vykonat L »

—> Nazev spojeni: Vadafane
Telefonnl &islo: *Qos# Pfidat...
(T ]

Ovérfent: PAP/CHAP -

- Ukladat heslo
Typ zpétného yolani: Zadné =

Upravit parametry pppd...

oK Zrusit

Pripojeni pres Vodafone

Potvrzenim OK téet uloZite a vrétite se zpét do
hlavniho okna s nastavenim KPPP. Nyni je potfeba
jesté nastavit va§ modem. Vyberte zélozku Modemy
a pouZijte tlagitko Novy. Jestli neznate jméno zatizeni
modemu, podivejte se ted do jedné z nasledujicich
kapitol. AZ nastaveni modemu provedete, vratte se
zpét a vyberte spravné zatizeni podle toho, jaky typ
modemu méte. Cilem tohoto kroku stranou nenf nic
jiného neZ spravné nastaveni a zji$téni jména zafizeni
pro modem, coZ se neda stru¢né popsat.

Az vyberete spravné zatizeni, zadejte téz Ndzev
modemu. Ostatni hodnoty mtiZete prozatim ponechat

LinuxexpRrEs | opravdovy linuxovy magazin
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Tvorba 3D grafiky

0 AUTOROVI

Martin Pariko (*1989) je
Student kosického gymnazia,
venuje sa vyvoju hier

a 3D grafike. Medzi jeho
zéluby patri rock'n’roll,
zjazdové bicyklovanie
avneposlednom rade nocné
najazdy na chladnicku. Volny
Cas travi prevazne s priatelmi
a neurobi jediny krok bez

svojho prehravaca hudby.

Idedlna topoldgia modelu

z pohladu jeho dalSieho
upravovania a animovania je
taka, pri ktorej je jeho povrch
tvoreny prevazne Stvorcovymi
polygonmi (quad face), ktoré
prirodzene splyvaju. Takato
topoldgia obsahuje velké
mnozstvo tzv. Edge Loopov, ¢o
je vlastne postupnost viacerych,
za sebou nasledujticich hran. Tie
mozeme jednoducho selektovat,
prevadzat na nich sticasne

rézne tpravy ¢i mazat'ich.
Okrem Edge Loopov obsahuje
spravna topoldgia aj Edge Ringy
— postupnosti hran leziacich
vedla seba.

v Blenderi lll.

Opat vas vitam na pri nasom seriali, dnes bude re¢ o zakladnych transformaciach,
naucime sa vykonavat niektoré jednoduché tikony v editacnom méde a pokusime sa aj
vymodelovat nas prvy vytvor. Drzte si klobuky, ideme zostra. Martin Paiiko.

Zakladné transformacie

Medzi zakladné transformacie, ktoré mozeme pre-
vadzat so selekciou (v objektovom i editatnom made),
patri pohyb, rotacia a zmena velkosti. Kazdu z nich je
mozné aktivovat stlacenim jedinej klavesy. Pre posun
je to [g] (grab&move), pre rotaciu [r] (rotate) a zmena
velkosti sa aktivuje pomocou [s] (scale). Po stladeni
jednej z uvedenych klaves akciu vykonate pohybom
mysi alebo zadanim ¢iselnej hodnoty a potvrdenim
klavesou [Enter].

Casto krat viak chceme transformaciu objektu ob-
medzit iba na jednu alebo dve dimenzie. V tom prvom
pripade stladte po jej aktivovani este klavesu s ozna-
¢enim osi, vramci ktorej ju chcete previest. Ak teda
stla¢ite po sebe klavesy [r], [y], vyvolate rotaciu, pritom
otac¢anie bude obmedzené iba na os Y. Obmedzenie
transformacie na dve dimenzie uskutoénite stlacenim
klavesy oznacujticej rozmer, vramci ktorého ju previest
nechcete, spolu s klavesou [Shift]. Prikladom je stlace-
nie [s], [Shift+z], pre zmenu rozmerov v rovine kolmi
na os Z. Skuste si to, nech sa vam to dostane do krvi!

Zaklady prace v editacnom méde
Blender je zamerany hlavne na polygénové modelova-
nie, ktorého principom je ¢o najpresnejsie vyjadrenie
nejakého tvaru pomocou rovinnych ploch — polygonov.
Ako sme si povedali uz v prvom dieli, aby sme mohli
vytvorit polygon, musime najprv definovat aspoii tri
vertexy a tie prepojit hranami. Novy vertex vytvorite
jednoducho — kliknutim lavym tla¢idlom na lubovolné
miesto v priestore. Najprv v8ak odznacte vybraté verte-
xy pomocou [a], v opatnom pripade duplikujete vyber.
Dalsim kliknutim vytvorite medzi starym a novovznik-
nutym vertexom prepojenie — hranu. Skuste si to!
Hranu medzi dvoma selektovanymi vertexmi vytvorite
stlatenim [f] a ak ich oznadite tri ¢i $tyri, stladenim
rovnakej klavesy vytvorite polygon. Takymto spdso-
bom mozeme presne definovat vertexy a vytvorit tak
aj zlozitejie Struktiry. To vSak ale nie je potrebné,
pretoze Blender poskytuje plno dal$ich, viac ¢i menej
sofistikovanej$ich metdd, ktoré nam to ulahéia.

Medzi tie najtrivialnej$ie patri aj prosté dupliko-
vanie selekcie, ktoré prevediete pomocou [Shift+d].

Skutoéne velmi ¢asto pouZivanym nastrojom je noz
(knife), ktory slizi na ,prerezanie” hrany v jednom
alebo viacerych bodoch, kde vzniknt nové vertexy. Tie
potom moZete presunit a zmenit tak tvar objektu. Ak
si to chcete vyskusat, oznaéte jed-
nu pripadne viac hrén, stlaéte [k]
a z menu vyberte jednu z poloziek
(okrem Edge Loop). Sipka kurzora
sa zmeni na ndZ a vy moZete ozna-
¢ené hrany smelo rezat tahanim.

Fungovanie nastroja Edge Loop
asi najlep$ie pochopime, ak do
scény vlozime jeden z ,meshov".
Najlepsie asi posluzi model maskota Blenderu (Add-
-Mesh-Monkey), ktory je trochu zloZitej$i a zérovei aj
ma vybornu topoldgiu, teda obsahuje velké mnoZzstvo
Edge Loopov. Potom iba stlaéte [Ctrl+k], vyberte, ktory
Edge Loop chcete rozdelit, a potvrdte.

LoopfCut Menu
Loop Cut (CTRL-R)
Knife (Exact)

Knife (Midpoints)
Knife (hulticut)

Menu na vyber
sposobu rezania

Selekcia v editacnom mode

Plati tu to, o sme si povedali o selekcii uz minule, ale
pribudli ndm aj dal$ie moZnosti. Jednou z nich je Circle
Select, ktory aktivujete dvojnasobnym stlatenim [b].
Drzanim klavesy [Alt] pocas selekcie hrany vyberiete
postupnost hran nasledujicich za
sebou — Edge Loop. Ak pri selek-
cii podrzite [Ctrl+Alt], vyberiete
postupnost hran leZiacich vedla
seba — Edge Ring. Ked kliknutim

Cast'listy 3D okna nechtiac vyberiete hranu, ktora

sa nach4dza na zadnej strane

Erase modelu, nie je ni¢ jednoduchsie,

Vetices ako vypnut ich zobrazenie pomo-
cou tlacidla v liste.

Edges e

Races Odstraiiovanie prvkov

all < modelu

Edges & Faces | znagené vertexy, hrany a plochy

Only Faces moZeme vymazat stlatenim [x].

Edge Loop Zobraz{ sa menu s viacerymi

polozkami. Odporic¢am vyskdgat
si, ¢o sa stane po vybrati roznych
moznosti pri rozli¢nych selek-

Menu pre mazanie
v editaénom mdde
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