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Red Hat

Mono ve Fedoie

Projekt Mono, ktery je open-source implementaci
platformy .NET firmy Microsoft, se dockal zafazeni do
vyvojové vétve Fedory a stane se tak soucastijejiho
dal3iho, v pofadi patého, vydéni. Bude zahrnut do jadra
distribuce, coz kromé jiného znamena snadnou insta-
laci a pouzivani v pfistim vydani Red Hat Enterprise
Linuxu. Jeho zahrnuti pfimo do enterprise distribuce
je ale stale velmi nepravdépodobné. Pfekvapiva opa-
trnost ohledné tohoto kroku (Fedora je patrné jednou
z poslednich vieobecné uzivanych distribuci, kterd
projekt Mono zahrnula) mohla byt motivovana kromé
jiného i tim, Ze Mono je sponzorovano piedevsim
konkurencni firmou Novell.

Red Hat nejptinosnéjsi

Kazdorocni anketa mezi fediteli pro informacni techno-
logie vyznamnych americkych firem, organizovand vy-
davatelstvim Ziff Davis (Ziff Davis’ CI0 Insight Research
Study), vyhlasila jiz podruhé za sebou firmu Red Hat
za nejpiinosnéjsiho dodavatele v oblasti informac-
nich technologii. Na dal3ich dvou mistech se umistily
firmy Apple a Cisco. Red Hat ziskal nejvyssi ocenéni
predevsim v oblastech realizace planovanych tspor,
navratu vynalozenych prostfedki a vyhledi na dalsi
moznou spolupraci. Studie méla k dispozici odpovédi
od 884 manazerti a mezi hodnocenymi oblastmi byl
déle piinos ve formé riistu vynosti a schopnost vyresit
dany problém.

Novy reditel pro IT

Novym feditelem pro informacni technologie firmy
Red Hat se stal Brian Stevens. Stejny post zastaval ve
firmé Mission Critical Linux, coz byla firma zalozena
byvalymi zaméstanci firmy Compag, resp. Digital.
Oproti vétsiné ostatnich nové prichozich manazert

z posledni doby je Brian Stevens dobre znam predeviim
pro své schopnosti softwarového architekta a inzenyra,
které osvédcil béhem své dlouholeté kariéry, at uz jako
jedna z hlavnich postav vyvoje Tru64 Unixu (operacni
systém pro fady VAX a Alpha firmy Digital). Mezi dalsi
jeho pociny patfi i prace na vyvoji prvni komercni
implementace X Window Systemu, ktery byl vyvijen
jako soucast projektu Athena, coz byl pokus o vznik dis-
tribuovaného desktopového vypocetniho prostiedi, na
némi se podilely firmy Digital, IBM a akademici z MIT

a ktery byl spustén v roce 1983(!). Za svou existenci
tomuto projektu vdéci kromé jiného i dnesni X Window,
instant messaging a Kerberos technologie.

Stanislav Polasek
Zdroj: www.linworx.cz

Vykonny editor v Javé

Program jEdit si jiZ stihl ziskat hodné p¥izniv-
¢, ale mnoho lidi ho stale je$té neznd - aje to
8koda, protoZe jeho schopnosti jsou vskutku
vynikajici. Na prvni pohled se neli$i od mnoha
jinych podobnych editort, ale pod kapotou se
skryva mohutny agregét. jEdit ma prakticky vse,
co mizeme od editoru o¢ekéavat - snadné a efek-
tivni ovladani, rozsahlé editaéni schopnosti
(véetné riznych formatovacich funkei a regu-
larnich vyrazi), zvjraznéni syntaxe obrovského
mnoZzstvi jazykd, bohatou konfigurovatelnost

a mnoho dal3iho.

rech a zdsuvnych modulech. JiZ po instalaci je

v programu k dispozici nékolik maker pro ¢asté
operace a lze si vytvorit sva makra podle potie-
by. Pomoci zasuvnych moduli si lze ptidat témér
jakoukoli schopnost. Mnoho moduli jiz existuje
(napt. CSS editor, generator HTML z k6du, FTP
klient, nastroje pro LaTeX, prace s obrazky),
dalsi si lze vytvofit.

Milovnici programt vim a Emacs svym obli-
benctim asi shohem nedaji, ale kdo rad edituje

v grafickém prostiedi, mél by uréité jEdit vyzkou-
3et. Jeho kvality za to stoji, a to i pfesto, Ze je to
program napsany v Javé, kterd u nékterych lidi
neni ptili§ oblibena.

Buss==a _____ ____ ______________________=&n
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Divoce ohniva komunikace

Kdyz se fekne Wildfire Server, asi to malokomu
néco rekne. Neni divu, tento program se ptivodné
jmenoval jinak - ale hlavné, spada do katego-

rie trochu méné znamé. Je to totiZ server pro
komunikaéni technologii XMPP, zndmé spi$ pod
nazvem Jabber.

XMPP servert existuje celd fada, nicméné tento
mé dvé charakteristické vlastnosti: je napsdn

v Javé a kompletné se konfiguruje a ovlada pres
webové rozhrani. Pro toho, kdo chce velice rych-
le rozjet server pro tento druh komunikace, je

to dobra volba. Neni potieba nic slozité zkoumat
ani editovat konfiguraéni soubory, prosté se
program nainstaluje (Ize stdhnout véetné JVM

i samostatng), nastartuje se server a u to jede.
Ve potfebné se nastavi pies prohlizec. Protoze
mezi podporovanymi jazyky je i ¢e$tina, snadnéj-
$i uz to snad byt nemize.

Néjakeé vady na krase program mé - jednak jsem
mezi dostupnymi doplitky nenasel brany pro
ptistup do jinych IM siti, déle se po zméné konfi-
gurace musi obnovit stranka, aby se zobrazovalo
aktudlni nastaveni, a kone¢né ma server na mtj
vkus az prili§ vysoké néroky na vyjkon poéitade.
Proto pro nasazeni do prosttedi s mnoha uZzivate-
li asi nebude ptili§ vhodny, ale pro men3i skupiny
komunikujicich uzivateli se Wildfire jevi jako
vyborné feseni.

Lukas Jelinek

http://www.jedit.org
Domovska stranka editoru jEdit

http://www.jivesoftware.org/wildfire/
Server WildFire

Sudoku pro palm

Asi jste si jiz v$imli v novinach nebo jinde
nového fenoménu - &iselnych kiizovek, kterym
se f1ka sudoku. Pokud jste ptiznivei sudoku

a zdroveil vlastnikem néjakého palmu, moznéa
vas bude zajimat program Sudoku od Andrewa
Gregoryho, ktery vam nyni pfedstavim. A¢koliv
je tento projekt jen néco ptes pil roku stary, umi
toho i pti necelych 90 kB docela dost - skoro vse,
co mobilni Fesitel sudoku k radosti potiebuje.

oku JES 06.01.02#4 6
S0 el e L
L :

s

(- L5 T R
- h!uﬂm
e

OONMANOIO

ol
i}

a
i
L.

.
-]
W

e |l e 2 [T
™ el
1,1

L FS L]
-

&)

Linuxexpres | opravdovy linuxovy magazin



16 | rozhovor

0 autorovi:

Michal Spada (*1980) Studuje
doktorsky program na katedre
anglistiky FF UP v Olomouci. V préci
(tieZ na univerzite) i doma pouziva
vyhradne Linux a FreeBSD. Hraniu
avyvoju hier sa venuje vo volnom
(ase.

Michael Simms,
riaditel'spolocnosti
Linux Game Publishing

Na sticasnost a buducnost linuxového herného
priemyslu sa pytal Michal Spada.

Mohol by si na tivod povedat nasim citatelom nieco
o sebe a o svojich spolocnostiach?

Tux Games som zalozil v roku 2000, kedZe milujem Linux
a kedze milujem hry. Chcel som zadat robit nieco, pri om
by som sa mohol realizovat v oboch tychto oblastiach.
Neskor, v roku 2002, som zaloZil Linux Game Publishing,
lebo som vedel Ze s Lokim to ide dolu vodou a bolo mi
jasné, zZe ak niekto iny nezacne vydavat hry pre Linux, Tux
Games nebudi mat ¢o predavat!

LGP sa za posledné roky snaZi hlavne rast a pritom
produkovat kvalitné hry. V si¢asnosti sme uZ vydali devat
titulov, takze sa pomaly dostdvame tam, kde by sme chceli
byt. V tomto roku by sme radi vydali niekolko novych titu-
lov pre Linux, z ktorych niektoré sme uz oficidlne ohlésili
a niektoré st momentalne este tajné - aspoii zatial.

Co sa tyka mila osobne, nenapadd mi ni¢, ¢o by som o sebe
ziifalo tzil ludom povedat, ale ak mas nejaké otazky, sem
s nimi.

Pravdu povediac, myslim, Ze nasi citatelia budu
spokojni, ak im prezradis, ktoru distribuciu
pouzivas, ¢i mas radSej GNOME, alebo KDE, vi alebo
Emacs, a tak podobne.

0k, ¢o sa tyka distribticie, pouzivam Fedoru - som uziva-
telom Red Hatu od verzie Red Hat 3 a zatial som nepocitil
potrebu prejst niekam inam. Ako desktop pouzivam
GNOME 2 kombinovany s Enlightenment. Som jeden z tych,
ktori sa spoliehaji vyhradne na Emacs, na druhej strane
som presvedceny, Ze by mal kazdy poznat vi aspoii do tej
miery, aby si bol s jeho pomocou schopny Emacs naingta-
lovat.

V minulosti sme boli svedkami toho, ako hned'
niekolko hernych spolocnosti, predovsetkym Loki
Software, malo sice slubny zaciatok, ale neskor sa
z trhu uplne stratili. Boli ste v LGP vadsi realisti pri
predajnych odhadoch?

Nuz, dost sme sa pouéili z Lokiho chyb. Jedna z veci, ktoré
robime inak, je to, Ze sa nesnazime ziskat a portovat tituly
s ,velkymi* menami, ku ktorym ale patria aj Sestciferné
licenéné poplatky. Vyhladavame hry, ktoré sa vyznaéuji
vysokou kvalitou, ale zdroveii nepatria k tym tiplne najzna-
mej$im. Tymto spdsobom sme schopni udrzat ndklady na
tirovni, ktord je proporcionalna k rozmerom trhu a zdro-
vel umoZiiuje rast spolo¢nosti priamo timerne s rastom
poétu linuxovych hradov. Tituly, ktoré si napokon zvolime,
prechadzaju velmi starostlivjm vyberom, kedy sa snazime
uistit, Ze hoci sa nejednd o najznamej$ie men4, su to vietko
vynikajtce hry, ktoré maji $ancu oslovit nage publikum.

Prave na proces vyberu budiicich portov by som sa
ta rad spytal blizSie. Doteraz sa vam v tomto smere
darilo, vydavate hry, ktoré nepatrili na povod-

nej platforme medzi trhaky, ale vacSinou mali
velmi pozitivne ohlasy, predovsetkym ¢o sa tyka
hratelnosti. Ktoré faktory teda pri vybere portu
zohladiujete?

LinuXEXPRES | opravdovy linuxovy magazin
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Program si mozete stiahnut
zoficialnej stranky blender.org, kde
ndjdete spolu so zdrojovymi kodmi
aj modifikacie pre viaceré operacné
systémy a architektry procesorov.
To ocenia najma majitelia strojov

s architekttirou PowerP(, ¢iuzna
fiom prevadzkuju Linux, alebo
Mac0S X.

Technika, vyuZzivana pri animécii pomocou kostry, pri
ktorej podradené kosti ovplyviiuji nadradené, sa dockala
taktiez mnohych zlepseni. Ano, hovorim o inverznej kine-
matike (Inverse Kinematics). Spdsob jej aplikovania bol
znaéne zjednoduseny a samozrejme pribudli aj nové moz-
nosti. Ako takmer vSetky ¢asti programu, aj tato sa moze
pysit zrychlenim vypoétov, a to zasluhou novej stromovej
Struktiry vSetkych kosti, vdaka ktorej st vjpocty podra-
denych kosti patriacich spolo¢nej nadradenej prevadzané
spolu a celkovo st rychlejsie.

Jednou z novych moznosti je vymedzenie rozsahu ota¢ania
kosti okolo jednotlivych osi, ktoré néjde vyuzitie, napriklad
pri zabraneni ohnutiu kolena postavy dopredu alebo jeho
inym neprirodzenym pohybom. Ak je toto rozpétie defino-
vané v dvoch dimenzidch, v tom pripade je zobrazované

v podobe &asti elipsoidu.

Pre Linux je dostupné dynamicka

a statickd verzia. Rozdiel medzi
nimije vtom, Ze ta prvd menovana
vyuziva kniznice rozhrania OpenGL,
ktoré musite mat nainstalované

v systéme, pricom staticka ich mé uz
prilinkované, takze odpada niekedy
zdihavy proces ich instalovania. Na
druhej strane, staticka nedokéze
vyuZzit OpenGL akceleraciu na
hardvérovej irovni.

Vizudlne zobrazenie rozsahu mozného otacania kosti.

Shape keys, alebo u konkurencie nazyvané Morph tar-
gets, si neodmysliteInym nastrojom nielen na poli vizuali-
zdcie mimickych pohybov. Pracuji na zéklade interpolacie
pozicii jednotlivjch vertexov (morfovanie) vramci jedného
objektu. Informécie o ich pozicidch nazjvané kluée
(Absolute vertex keys), mozete lubovolne zlutovat a tak-
tiez vytvérat prechody medzi poZadovanymi z nich.

Pomocou $tetca je teraz mozné morfovanie medzi vybra-
tymi skupinami vertexov, ktoré sa nachadzaji v poli jeho
pdsobenia. Podobne ako mnoho ostatnych funkeii sa aj tato
dotkala lepsej integracie do grafického rozhrania a odteraz
ju $tandardne najdeme na rovnakom paneli ako modifikato-
ry; panel sa nachadza medzi editovacimi funkciami.

Pribudla nové interpolaéna metdda Bézierovych kriviek
v IPO editore, ktora o$etruje presah animaénej krivky za
kontrolnu useéku. Interpretacia takychto kriviek v troj-
rozmernom priestore je totiz v drvivej va¢Sine pripadov
odli$nd ako v IPO editore. V suéastnosti je novéd metdda

pouZitd pri vkladani kli¢ovej snimky $tandardne, no jej
predchodkyiia, rovnako ako aj dal$ie metddy, je dostupna
tiez a mozeme ju aplikovat cez menu, alebo rychlejsie,
pomocou klavesovej skratky.

Problémom néstrojov prevadzajicich logické operécie so
sietami modelov (Boolean tools) vidy bolo, Ze v niektorych
pripadoch bola vzniknut4 siet modelu velmi nerovnomerna,
¢o bolo sposobené priddvanim nadbyto¢nych vertexov.
Riedenie prinasa taktieZ jeden z projektov, ktory spome-
nuty nedostatok odstranuje, a tak vysledny model ma éo
najmensie mnoZstvo polygénov. Je to vjznamna tprava,
pretoZe Boolean tools patria medzi velmi ¢asto pouZzivané
nastroje.

Jednou z najzaujimavejsich zalezitosti je nepochybne Fluid
Simulation, teda funkcie na simulaciu pohybu kvapaliny. Za
ich pomoci je mozné vizualizovat spravanie sa roznych dru-
hov kvapalin od beznej vody az po med. V prospech tohto
néstroja sved¢i verné napodobenie spravania sa kvapalin
na zdklade ich fyzikalnych vlastnosti, no na druhej strane
musite poéitat s enormne vysokymi narokmi na operaénu
pamit pocitada.

Za spomenutie uréite stojf aj novinka zvana verse, ktorej
implementéciu prevadza Jiti Hnidek. Tento protokol na
vymenu dat fungujici na baze klient-server umozituje
vymienat déta v redlnom éase medzi najrozirenej$imi 2D
a 3D grafickjmi néstrojmi. Pre ostatné programy (Maya,
3ds Max, atd.) bude verse dostupné v podobe pluginov.

Revolu¢nym by som nazval sposob vytvarania vlasov a chl-
pov, ktory pochddza z dielne animac¢ného $tudia Orange.
Spociva v pouziti natiahnutych polygénov usporiadanych
kolmo vzhladom na pohlad kamery. Ich realistickost je

na velmi vysokej urovni, no nevyrie$enym problémom aj
nadalej zostdva ich rendering, ktory je nadmerne naro¢ny
na systémové prostriedky. Difajme, Ze sa jeho zrychlenia
dotkame v najbliz§om &ase.

Renderovanie sice trvd dlho, ale vysledok rozhodne stoji za to.

Niektoré funkcie boli zdruzené a teraz st dostupné vo vysui-
vacom zozname v podobe modifikatorov z jedného panelu.
Tato na prvy pohlad kozmetické iprava vyrazne ulahéuje
ovlddanie prostredia programu. V3etky modifikatory maju
totiz zjednoteny vzhlad aj spdsob pouzitia. Je mozné ich

Linuxexpres | opravdovy linuxovy magazin



tvotit ikonu na plode nebo odkaz v hlavni nabidce. Je mozné
doinstalovat i dodany kalendat nebo jina (napt. z internetu
stazend) rozsifeni.

U 602SQL stadi nainstalovat jeden RPM balitek. Pro jeho
integraci s 000 je ale potieba jesté rozbalit SDBC ze zip
archivu a nainstalovat jej. Toho Ize dosdhnout jak pomoci
grafického prostiedi 000, tak s pouzitim textového nastro-
je k tomuto baliku dodavanému. Dal3i podrobnosti jsou
popsany v dokumentaci.

Béhové prostiedi Java je nutné pro fungovani nékterych
¢asti baliku 000 (napt. modul Base). Nejprve zkopirujeme
soubor bin na pevny disk. Potom mu nastavime prava
spousténi (napt. pomoci chmod 755 jre...bin) asoubor
spustime (. /3re. . .bin). Zobrazi se licen¢ni podminky

a pokud s nimi vyslovime souhlas, rozbali se RPM balidek.

Na CD je je$té zminény prevodnik soubord z 602PC Suite
do 000, ktery v3ak funguje pouze pod MS Windows.
Pokud by néjaky uzivatel Linuxu pfece jen potteboval jeho
sluzeb vyuzit, doporuéuji vyzkouset spusténi této aplikace
s pomoci Wine.

6025QL95
Nebudu se zabyvat popisem aplikaci 000 a Thunderbirdu,

protoZe ty jsou vét$iné uZivateli dobfe znamy a jsou volné
k dispozici. Soustfedim se hlavné na proprietarni prvek
baliku 6020ffice, kterym je databaze 602SQLI5 a véci s ni
souvisejici.

Jde skute¢né o plnohodnotnou multiplatformni SQL databa-
zi s podporou XML. DokaZe mimo jiné spolupracovat s 00o,
0DBC, JDBC a PHP. Po instalaci se objevi v hlavni nabidce

v sekci Kanceldr jako Server 602SQL95. Lze jej spustit
také ptikazem 602sq195 -n6020ffice_db, kde 6020£-
fice_db je jméno databaze.

Reknete si, Ze nen{ tieba utracet za néco, co lze nahradit
svobodnymi MySQL, PostgreSQL ¢i Ingres? V tom ptipadé
byste méli vyzkouset Klient 602SQL9I5, ktery pod timto
jménem najdete v nabidce Kanceldf; nebo jej miZete spus-
tit piikazem 602gc1195.

Tato aplikace je vytvorena pomoci GTK a umoziiuje pomoci
pohodlného grafického rozhrani ovladat databazovy server,
vytvatet, spravovat a prohliZet databéze, ale také tvofit da-
tabazové aplikace. Jde tedy o komplexni klientskeé vyvojové
prosttedi plné lokalizované v ¢estiné.

Jeho ovlddéni je do znaéné miry intuitivni. Napt. pro vytvo-
feni uzivatele, databaze, tabulky a jeji naplnéni par tadky
dat jsem nepotteboval Zddnou napovédu, natoz dokumen-
taci. Pfesto je $koda, Ze v dodané ti$téné i elektronické
dokumentaci je tento néstroj zminén jen okrajové.

opravdovy linuxovy magazin | Linuxexpres

Elektronicka dokumentace

Dokumenty k 6020ffice si mizete stahnout z internetu. Je
jich pét (na webu jsou jesté dopliikové materialy) a jsou
opravdu dobrymi pomocniky. Priivodce instalact kance-
ldi'ského baliku 6020ffice 2 (27 stran) m4 samostatnou
sekci vénovanou Linuxu, kde jsou pFiklady konkrétnich
ptikazil pro instalaci na distribuci SuSE, které 1ze vétsinou
pouZit i na ostatnich distribucich vyuZivajicich RPM.

Zdklady prdce s 6020ffice 2.0 (251 stran) neni zrovna

nejvystiznéj$i ndzev, protoze tato pfirucka se vénuje i po-
vnotené funkce v tabulkach apod. Praktickeé priklady

vyuziti databdze v kanceldiském baliku 6020ffice (17
stran) a Sablony smluv (9 stran) se soustiedi na konkrétni

ukazky prace s databdzi, resp. $ablonami, v 00o.

Pro uzivatele migrujici z baliku MS Office je jisté zajima-
va posledni ptirucka - Prrechod z Microsoft Office na
OpenOffice.org (86 stran). Tento tzv. rozdilovy manuél se
vénuje pfevodu soubord, obecnym rozdilim v uZivatelském
rozhrani i konkrétnim odli§nostem jednotlivych aplikaci.
Kniha neobsahuje mnoho snimki obrazovky, zato vak
nabizi ptehledné srovnavaci tabulky funkei a klavesovych
zkratek.

PDF jsou zpracovana kvalitné. Neni problém zobrazit je

v xpdf, kpdf ¢i Evince. Polozky obsahu funguji jako odkazy
na ptislu$né ¢asti textu. Jen snimky obrazovky mohly byt
pofizeny ve vét$im rozliSeni a nemusely v8echny pochazet
jen z prostiedi MS Windows.

Zhodnoceni

Projekt 6020ffice je zhmotnénim myslenky komeréni pod-
pory pro otevieny a svobodny kancelaisky balik, v daném
ptipadé 00o. To je urcité dobra zprava pro vSechny ptizniv-
ce svobodného softwaru a otevienych datovych formatd,
protoZe je to nutnou podminkou $ir$iho nasazeni téchto
technologii v praxi.

Tato iniciativa zfejmé neni zaméfena na nendro¢né
uZivatele nebo naopak dobré znalce 000 a svobodnych
implementaci SQL. Zakoupeni 6020ffice v§ak mohu viele
doporutit kazdému, kdo chce nasadit 00o ve firmé. Uzite¢-
ny je také pro naro¢énéjsi uzivatele, ktefi oceni dodévané
$ablony, galerii tisici obrazkt anebo profesionalni databé-
zi 602SQL. m

Odkazy:

http://www.software602.cz
Software 602

http://www.602.cz/cz/produkty/602office_2_0/dokumentace

Stazeni dokumentace
L
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Posledni soucasti produktu
6020ffice jsou dopliikové sluzhy.
Klicem k nim je distribucni Cislo
prilozené v krabici i se zakladnimi
instrukcemi. Registraci na webu
ziskate rocni uzivatelskou podporu,
tj. feSeni problémdi prostiednictvim
e-mailu s pFistupem ke znalostni
databazi, nové verze produktu,
pristup k dokumentaci, $ablonam,
diskusnimu foru, informacim
anovinkam.

Galerie obsahuje 6463 obrazkii JPEG
o velikosti vétsinou do 300x300
bodi. Jsou roztfidény do vice nez
deseti kategorii, které se vsak ¢as-
tecné prekryvaji. Shirka je doplnéna
o katalogy sdv a thm, takze ji lze
podstrcit 000 nakopirovanim do
adresare
~/.openoffice.org2/user/gallery/.

Shirka Sablon sestava predevsim
258 souborl ott rozdélenych
do adresafti na smlouvy k nemovi-
tostem (ndjem, podnéjem,

vécné biemeno, ...), smlouvy
obcansko-pravni (kupni, pikazni,
plijcka, ...), obchodni

(mandatni, o dilo, vedeni tcet-
nictvi, ...) a pracovni (DPP, DPC,
hmotnd odpovédnost, ...).
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Internetem nedavno probleskla
zpréva, ve které bylo feceno,

Ze soucasti KDE verze 4 bude
nova aplikace se starym nazvem
KitchenSync. Tato aplikace
vyjde z jiz existujiciho programu
OpenSync a bude slouzit jako
jakési univerzalni rozhrani

pro PDA s rliznymi operacnimi
systémy. UZ v roce 2006 by méla
umét komunikovat s Palm 0S

a poté ji jeji autofi budou ucit
spolecnou fe¢ s dalimi platfor-
mami. Vyvoj KPilotu nebude
zastaven. Program ale prestane
byt soucasti KDE.

0 autorovi:

Lubomir Cevela (*1968) je
programatorem na volné noze.
Kromé pouzivani Linuxu patfi
mezi jeho zajmy pFedevsim fo-
tografovani a prace s videem.
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poznamky 4 kB
piesné podle
star$iho prove-
deni Pozndmek
— v pfistrojich
it - Palm 0S kompa-
e e " | tibilnich. Novejsi
= | modely Palmt
umoziluji délku
poznamky az
32 kB. Potidite-
-li si tedy na
nich poznamku
piesahujici 4 kB,
= v]-Pilotu ji zis-
kéte ofiznutou. To je dle mého minéni vadi nervovou
soustavu ohroZujici nedostatek. Malou néplasti je
fakt, Ze pokud do poznamky nezasahnete v J-Pilotu,
bude zkracena jenom v ném a nikoli ve vasem palmu.
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J-Pilot podporuje zasuvné moduly Expense (vydaje),
Keyring (chranénd databanka hesel), SyncTime
(synchronizace ¢asu palmu a desktopu) a MailSync
(synchronizace zprav elektronické posty). Z nich je
nejzajimavéj$i Keyring, ktery v konkurenénim Palm
Desktopu ani v KPilotu nema sviij protéjsek. Keyring
je aplikace pro uloZeni divérnych udaji. Jeho data-
baze je $ifrovana silnou $ifrou 3x DES a chranéna
vstupnim heslem. K dal§im nezbytnym vlastnostem
J-Pilotu patii zalohovani obsahu paméti palmu a sa-
mozi'ejmé jeho obnoveni z pofizené zélohy.

Mirné nevyhoda J-Pilotu oproti KPilotu a taktéz
oproti originalnimu Palm Desktopu resp. HotSyncu
je v postupu synchronizace u palma vybavenych USB
portem. Nejprve je nutné spustit synchronizaci na
strané palmu a aZ zhruba dvé vtefiny poté miZzete
stisknout tla¢itko ,Synchronizovat® v J-Pilotu. Potadi
je nutné dodrzet kviili aktivaci USB ovladadt jadra
resp. ushlib.

Hlavni vyhoda J-Pilotu je v moZnostech jeho nastave-
ni. To kromé jiného obsahuje obousmérnou konverzi
mezi znakovymi sadami ISO-8859-2 a Palm Win-
dows1250 (EE). Nastavite-li si tuto konverzi a mate-
-li lokalizaci svého palmu nastavenou na kddovou
stranku Windows 1250, mtiZete st¥idavé synchroni-
zovat palm s okennim Palm Desktopem a s linuxovym
J-Pilotem, pti¢emz ¢eskd diakritika bude

Odkazy:
http://www.jpilot.org

Domovska stranka aplikace J-Pilot

http://www.slac.com/pilone/kpilot_home/
Domovska stranka aplikace KPilot

http://gnukeyring.sourceforge.net
Domovska stranka aplikace Keyring

v obou ptipadech zachovéana.

KPilot

Uz z nazvu KPilotu je moZné rozpoznat
jeho prislusnost k aplikacim oblibeného
desktopového prostiedi KDE. Nikoho
tedy asi neptekvapi pouziti grafické
knihovny Qt a licencovani licenci GNU

GPL. KPilot m4a oproti J-Pilotu velkou vyhodu pti
synchronizaci s palmem.

Pro start synchronizace neni nutné pouzivat Zadné
jiné tla¢itko nez to na va§em palmu nebo na jeho
kolébce. Le¢ kazdé vyhoda je vyvaZena néjakou ne-
vyhodou, a tak obousmérnou konverzi znakovych sad
v KPilotu nehledejte. Budto bude pouzivat vas palm
kédovou stranku ISO-8859-2, nebo se budete muset
obejit bez éeské diakritiky. Sttidava synchronizace

s okennim Palm Desktopem je tedy mozn4, ale bez za-
chovani ¢estiny. Na rozdil od viceméné monolitického
J-Pilotu vytvotili KPilot jeho autofi spise jako soubor
rozhrani mezi palmy a standardnimi sou¢astmi KDE.
Kalendat a tkoly zajistuje aplikace KOrganizer, po-
znamky si bere na starost aplikace KNotes. Kontakty
mohou byt synchronizovany s Knihou adres a nebo
také s groupwarovym klientem Kroupware. Sestavu
rozhrani KPilotu dopliiuji zdsuvné moduly Propojeni
s Avant GO, Synchronizace dokumentt ve formatu
Palm DOC, Synchronizace ¢asu a Install Files - insta-
lace soubort do palmu.

KPilot stejné jako J-Pilot umoziiuje zalohovat obsah
va$eho palmu a v ptipadé hard resetu jej obnovit.
Problém zkracovani pozndmek del$ich nez 4 kB se
bohuzel projevuje i u néj. Velice vitanym dopliitkem
je moznost synchronizace dokument ve formatu
Palm DOC. Skoda, Ze ji znehodnocuje nemoznost
volby ¢eské kddové stranky. Na rozdil od skalopevné
stabilniho J-Pilotu je KPilot padavéjsi. Ackoli jsem
ho pouZival pomérné kratkou dobu, okno s nabidkou
odeslani bugreportu jsem vidél vickrat, nez mi bylo
milé.

Celkové porovnani

J-Pilot a KPilot dokaZi originalni Palm Desktop bez
vétsich problémt nahradit. Pokud vase PDA vybave-
né Palm OS nepottebujete synchronizovat sttidavé

s linuxovym desktopem, s okennim Palm Desktopem
a jste-li sziti s PIM aplikacemi z prostfedi KDE nebo
pouzivate-li Kroupware, pak je pro vas KPilot tou
nejlepsi volbou. V opaéném piipadé zvitézi J-Pilot na
celé céafe.

V porovnani se souéasnym Palm Desktopem chybi
obéma jeho linuxovym protéj$kiim multimedialni roz-
Siteni o synchronizaci fotografii, rukou kreslenych
poznamek (NotePad) a hlasovych poznamek. A to
nepoéitdm synchronizaci s kancelatskym balikem
Documents to Go. Faktem je, Ze tato roz$iteni je moz-
né snadno nahradit pfimym ptistupem na pamétovou
kartu z vaseho PDA pomoci ¢tecky karet. Celkové je
tedy spoluprace palmt s linuxovymi desktopy mirné
omezenéj$i nez s originalnim Palm Desktopem, vétsi-
na uzivateld ale nebude nic podstatného postradat. m
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takze umi jen nékolik mélo rozli$eni s konkrétni-
mi frekvencemi, takZze ten roztddkovany obraz byl
nejspis 800x600.

To, ze mam takovy specialni monitor, nemize ABC
Linux samoztejmé védét, Sun Zadné DDC signaly
neumi. Ale LCD je umi, a tak si konfigurator mohl

z monitoru ptecist, ze nativni rozligeni je 1280x1024.
Posledni vytka je, Ze nebyla zapnuta Xinerama. Na
obou monitorech bylo zvlast spusténé KDE. Zvlast-

ni je, Ze na sekundarnim monitoru (Matrox) byly
zapnuté ,efekty my$i nad ikonou” v hlavnim panelu
KDE, na primarnim se zobrazuji jen obyé&ejné zluté
obdélnicky.

Moje konfigurace zjevné ABC Linux zaskodila, ale
na druhou stranu, valnd vét$ina uzivatelt ma jen
jeden monitor a at chceme, nebo ne, 1024x768 je tak
néjak pouzitelné v§ude. Snad jen ta Xinerama mohla
byt zapnutd. Piepsal jsem si tedy ruéné rozlieni na
1280x1024, odstranil jsem konfiguraci druhé karty
ajel jsem dal.

Na notebooku s displejem 1024x768, ktery se ale
hlasi jako 800x600 (vada notebooku) se mi grafické
prosttedi spustilo v 800x600. Mozna by opravdu bylo
lep$ina autodetekci zapomenout a pied spusténim
se zeptat na nékolik zakladnich véci, jako je napt.
rozliSeni.

Spusténi KDE

V ABC Linuxu 2005 je na vybér KDE a Fluxbox. KDE
je vieobecné znamé tézkotonazni prostiedi a naopak
Fluxbox je tak minimalisticky, jak to jen jde. Fluxbox
je urcéen spiSe pro pokroéilé uzivatele, zamétim se
tedy ptedev$im na prosttedi KDE.

V systému je uzivatel guest s heslem guest a pod
timto uzivatelem se i KDE spusti. Oproti Slaxu se
graficky rezim spousti ihned, samoztejmé pokud si
uzivatel pfi startu nezvoli rezim textovy. V systému je
samoziejmeé i root a i pod nim lze grafické prostredi
spustit, nicméné to nelze doporuéit. Rozdily jsou mi-
nimélni, snad jen, Ze guest ma pozadi v modré barvé
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Prostiedi
KDE

Na dolni
listé je
zleva

fada ikon
s tasto po-
uzivanymi
programy,
pfepinad ploch, volné misto, ikonka s disketou, tray
a hodiny. Kupodivu chybi p¥epinaé otevienych oken,
ten se totiz schovava pod hornim okrajem plochy.
Jelikoz jsou CD distribuce zaméiené ptedev$im na
stavajici uzivatele Windows, tuto drobnost hodnotim
zaporné, je to trochu nezvyklé. Samoziejmé neni
problém si do volného mista ten pfepina¢ oken pfidat
a ten nahote zrusit.

e

Na ploge pak jsou viceméné standardni ikony z KDE,
tedy Mdj adresdr; Systém a Média. Dale pak ikona
Vitejte, kde jsou uzite¢né informace o ABC Linuxu
anesmi chybét ikona AbcLinuxu.cz offline, ktera
spousti Firefox s offline mirrorem matet'ského webu.
A nakonec t¥i adreséare: IBM, Novell a Stickfish, kde
se nachazeji reklamni materily od sponzort. Jejich
jména jsou ostatné i napsdna pfimo na plose.

Prostredi Fluxbox

Pokud budete chtit spustit ABC Linux 2005 na starém
potitac¢i nebo prosté nemate radi KDE, zkuste grafic-
ké prosttedi Fluxbox. Je sice opravdu spartanské, ale
v ABC Linuxu je nakonfigurovano prakticky stejné
jako KDE, takZe v menu, které se vyvolava pravym
tlacitkem mys$i, jsou stejné programy jako v KDE, jen
tam nejsou jejich ikonky. Spodni panel Fluxboxu je
vlastné jen piepinaé ploch, ptepinaé programi, tray
a hodiny. Jednoduché, prosté a funkéni.

Pouzivame ABC Linux 2005

Nemad smysl zde vypisovat jednotlivé programy nebo
jejich verze, staci, Ze CD je plné uziteénych progra-
mi, mezi kterymi nechybi Firefox, OpenOffice.org,
manazer soubort Krusader, multimedialni ptehra-
vade Kaffeine a Beep Media Player, nesmi chybét ani
ICQ klient Kopete nebo vypalovaci program K3b.

S ABC Linuxem se mi pracovalo opravdu pékné,
systém byl opravdu velmi rychly, az mé to piekvapilo,
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Rozhovor s Tomadem Maté-
jickem jsme pfinesli také na
strankach LinuxEXPRESu,
aktudlné jej najdete na adrese
http://www.linuxexpres.cz/
rozhovor-tomas-matejicek.

quash-+unionfs — kombinace
komprimovaného systému sou-
borti s moznosti zapisu na média
jen pro cteni, napi CD. Zmény se
zapisuji pouze do paméti.

Kromé startu do prostiedi KDE
a Fluxbox Ize také provést test
paméti. Je to proces trvajici

v zévislosti na mnozstvi RAM az
nékolik hodin.

AGP je shérnice grafickych karet;
nékdy se miize stat, Ze neni
spravné inicializovana. APM

a ACPI jsou systémy pro spravu
napajeni, jejich funkcnost casto
zalei na kvalité BIOSu a také
moznostech jadra (kernelu)
linuxového systému.

DDC (Display Data Channel)

je standard definovany
asociaci VESA (Video Electronics
Standards Association). Slouzi
k automatickému nastaveni
videorezimi adaptéru (moni-
toru).
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Balickovaci program pacman
je srdcem distribuce - tedy
alesponi co se softwaru tyce.
Je také ostie sledovanou kom-
ponentou, uZivatelé zhyckani
aptem z Debianu nebo emerge
z Gentoo jsou tvrdymi kritiky.

Verze 0.7.1. Noodle byla 5. ledna
2006 vydana jako stabilni a byla
zaloZena nova vyvojova vétev
0.8, zatim bez jména.

Miizete si stahnout i obraz 0.7
Wombat, po aktualizaci se
systém sdm piejmenuje na 0.7.1.
Méte na vybér dva obrazy — base
(obsahuje pouze zékladni sys-
tém) a kompletni (D s vétsinou
dostupnych balikd.

Pokud mate rychlé pfipojeni
kinternetu (alesponi ADSL),
miZete pouZit pouze 0.7 base
a stahnout si z internetu dalsi
baliky v aktualni verzi. Verze
0.7.1 existuje na internetu také
jako kompletni CD. Toto (D pak
pouZzijte v pripadé, Ze rychlé
pfipojeni nemate k dispozici
anebo neplanujete kompletni
aktualizaci. Dale pak samo-
ziejmé i v pfipadé, Ze pfipojeni
kinternetu nemate k dispozici
viibec. Vzhledem k zménam
doporucuji (je-li to mozné)
instalovat 0.7.1 (anebo novéjsi
0.8).

rozdéleni pouzijte pouze v ptipadé, Ze mate prazdny
disk, na kterém ma byt pouze Arch Linux. Tato volba
totiz odstrani v8echny existujici oddily a zabere cely
disk pro Arch Linux. V pfipadé ru¢niho rozdéleni
pak mtiZete pouZit fdisk nebo o néco uzivatelsky
piivétivéjsi cfdisk.

2, Vybér baliki

Pokud instalujete z FTP, dostanete na vybér FTP
zdroje. Je mozné, Ze nékteré nebudou fungovat, takze
se nebojte pti neispéchu stazeni seznamu baliki
zkusit jiny. Nyni se vas program pt4, zda chcete pou-
ze zakladni (base), nebo kompletni instalaci. Pokud
mate k dispozici sit, je asi lep$i nainstalovat nejprve
base instalaci a teprve po restartu a nastaveni
systému doinstalovat vSe dal$i ze sité. Rovnéz mate-
-li k dispozici pomalejsi pfipojeni, pak nainstalujte
zékladni systém z CD a v8e daldi uZ si stahnéte ze
sité. Déle je zde mozné, kromé skupin baliki, pozadat
o detailni vybér jednotlivych baliki. Po odsouhlaseni
skupin se vam tak objevi seznam jednotlivych baliku.
To doporuéuji i pokud instalujete pouze zdkladni sys-
tém. MtZete naptiklad odstranit baliky pro modemo-
vé a bezdratové pfipojeni, pokud jej nepouzivate.

3. Instalace balikii

Nyni nasleduje instalace balikt, kterd mtze pii
instalaci z FTP trvat i delsi dobu v zavislosti na
rychlosti vaseho ptipojeni. Na prithéh stahovani se
1ze podivat na konzoli pét. Do ni se pfepnete zndmou
klavesovou zkratkou [Alt+F5], zpatky pak [Alt+F1].
Po dokonceni stahovani se na prvni konzoli zobrazi
prubéh vlastni instalace a pfipadné informace o zmé-
nach konfigurac¢nich soubort.

4,Vybér jadra

Néasleduje vybér jadra. Musite si zvolit, jaké jadro
chcete. Zda chcete jadro 2.4, nebo 2.6 - pokud nemate
néjaky specificky divod (stary hardware), pak zvolte
2.6.V pfipadé jadra 2.4 pak, zda chcete SCSI, nebo
IDE. Déle si miZete i zvolit zdrojovy kod jadra,
prelozit si jej, coZ vak doporuéuji az v okamzikuy,
kdy budete mit fungujici systém. Instalace jadra
probiha podobné jako instalace balikt, na konzoli
pét se miiZzete divat na pritbéh stahovani. Je pouzito
co nejnovéjsi jadro.

5. Konfigurace systému

Editace konfiguraénich soubori. Nejprve mame na
vybér, zda pouZijeme editor vi, nebo nano. Pokud ani
jeden neznéte, zvolte nano, jehoz ovladani je celkem
intuitivni. MiZeme editovat nasledujici soubory:
/etc/rc.conf -zdkladninastaveni - lokalizace
(fonty pro konzoli, klavesnice), sit, spousténi moduli

pti startu, spousténi sluzeb pii startu. Sluzby i mo-
duly l1ze snadno vypnout pfidanim vyk#iéniku pred
jeji jméno v seznamu. Napf. pokud nepouzivate DHCP,
je tieba povolit branu (gateway) a zménit v seznamu
sitovych sluzeb ! gw na gw. Naptiklad budete-li chtit
ptidat do sluzeb ssh, pak sta¢i ptipsat kamkoliv mezi
tddek se seznamem spousténych sluzeb (DaEMONS)
ssh. Pokud jej naopak nebudete chtit spoustét, neni
nutné slovo ssh mazat, sta¢i pred néj napsat vyk#i¢-
nik.

/boot/grub.conf (anebo /etc/lilo.conf

- dle zavadgce, ktery chcete pouzit). /etc/£stab,
/etc/modprobe. conf pro jadro 2.6, nebo /etc/
modules . conf pro jadro 2.4. /etc/resolv.conf - zde
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zapiste cestu k DNS serveru (pokud jej potiebujete),
pfipadné jméno implicitnich domén.

6. Instalace zavadéce

Musite si zvolit, zda GRUB, anebo LILO. Nevite-li

co, doporuduji GRUB. Nezapomeiite editovat jeho
konfiguraéni soubor - viz pfedchozi bod. Déle musite
zvolit, zda se bude instalovat do MBR, pokud to mé
byt hlavni zavadéé systému, anebo na bootovaci
oddil, pokud jiz néjaky zavadé¢ pouzivate. V druhém
ptipadé nezapomeiite upravit odkaz na tento disk

v nadfazeném zavadédi.

7. Exit
Ukondeni instalace. Pokud si uvédomite, Ze jste na
néco zapomnéli, spustte znovu /arch/setup.

Po instalaci

Nyni jiz zbyva napsat reboot. Pokud je to nutné,
upravte po restartu je$té externi zavadéé systému,
jinak si pockejte na start zavadéde a vyberte Arch
Linux (neni-li defaultni). Béhem startu systému sle-
dujte ptipadné chyby, abyste je mohli po nastartovani
opravit. Trochu mne mrzi, Ze po zavedeni systému
startovaci hlasky se zavadénim sluzeb zmizi, takze
pokud dojde k chybé v posledni sluzbé, skoro nemate
$anci si ji vSimnout.
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0 autorovi:

Lukas Jelinek (*1977) vystudo-

val FEL CVUT v oboru Vypogetni
technika. Zije v Kutné Hore

a pracuje jako vyvojar softwaru

pro riizné platformy, vcetné pro-

grami pro embedded systémy.
Ve volném case rad fotografuje,
natadia stiihd video a také se
vénuje (v Cechach pomérné
malo zndmému) powerkitingu.

URL élanku:

www.linuxexpres.cz/06s2

Vyvoj jadral ll.
— jednoduchy modul

Staci par radku kodu, spustit kompilaci
a modul zbyva jen nacist. Radi Lukas Jelinek.

V minulém - prvnim - dilu seridlu o vyvoji soudasti
linuxového jadra jsme si shrnuli hlavni zasady,
kterymi by se mél kazdy vyvojat #idit. Nyni ptejdeme
k samotnému vyvoji. Na konci této kapitoly uz by mél
byt kazdy schopen vytvofit, zkompilovat a naéist sviij
vlastni modul.

Co je potieba ke kompilaci modulii

V prvni fadé potfebujeme samoztejmé kompilator.
Neni tieba Zadny specilni - na$ dévérné znamy GCC
plné vyhovuje. Predpokladdm, Ze uz ho kazdy ma ve
svém systému nainstalovany (coZ je ostatné nutna
podminka pro kompilaci b&Znych programiy); pokud
tomu tak neni, staéi doinstalovat z distribuce a nejlé-
pe také aktualizovat na posledni stabilni verzi (at uz
3.x.x, nebo 4.x.x).

Dal$i podminkou je ptitomnost zdrojovych soubort
jadra. Ty lze ziskat z oficidlniho serveru (ftp.ker-
nel.org), byvaji také v distribucich. N&které distribu-
ce obsahuji kromé plnych zdrojaki také ,odlehéenou”
verzi - ta plné postaduje ke kompilaci moduli pro
jadro, ke kterému piislusi, ale celé jadro z nich zkom-
pilovat nelze. Pro experimenty staéi i tato odlehdena
verze, v pozdéjs$ich fazich vyvoje je lépe se uchylit

k plnym zdrojovym texttm.

{

return 0;

}

{
}

#include <linux/module.h>
#include <linux/init.h>

static int ___init mymodule_init(void)

printk (KERN_INFO “mymodule: modul inicializovan\n') ;

static void __ exit mymodule cleanup (void)

printk (KERN_INFO “mymodule: modul uvolnen\n") ;
module_ init (mymodule init);
module_exit (mymodule cleanup) ;

MODULE_LICENSE (“GPL") ;
MODULE_DESCRIPTION (“Prvni zkusebni modul") ;

MODULE_AUTHOR (“Lukas Jelinek <luk@php.net>"“);

Programovy kéd musime mit samoziejmé v ¢em
napsat. Lze pouZit libovolny editor (vim, Emacs, Kate,
jEdit apod.) nebo vyvojové prosttedi (Eclipse + CDT,
KDevelop, Anjuta, Sun Studio atd.) - je to ¢ist& zélezi-
tost vasi volby a chuti.

Prvni kroky

Pro kompilaci nejjednodus$iho modulu budeme potte-
bovat dva soubory. Samotny zdrojék (prost& normalni
cétkovsky soubor) a soubor Makefile. Postupné se
na né podivame. NeZ k tomu ale dojde, bude dobré si
ptipomenout, jak se s moduly jadra pracuje.

Uvazujme modul jako samostatny objekt, ktery mame
nékde na disku (typické misto pro nainstalované
moduly je pod adresédfem /1ib/modules), odkud ho
mizeme nacist do paméti. Moduly lze nacitat praktic-
ky kdykoliv, 1ze je i uvoltiovat (odstraiiovat) za béhu
jadra. Zda a jak to probih4, zalezi na konfiguraci
jadra. Obvykle mizeme moduly naéitat v libovolnou
chvili a uvoliiovat je také kdykoliv (kromé& doby, kdy
je nékdo pouZiva).

Pro manipulaci s moduly médme dvé skupiny pro-
gramii: nizkodiroviiové (insmod, rmmod) a ,inte-
ligentni* (modprobe). Ty dopliiuji je$té programy

s informativni funkci (1smod, modinfo). Nizkotirov-
1lové programy pouze tupé vykondvaji svou ¢innost

- insmod zavede
spusténi
insmod

modul do pa-
méti, rmmod ho
ano
ano
Uspésna?
ne

uvolni. Program
ne
e

modprobe toho
Struné schéma prace programu insmod.

umi mnohem vic
(a je také kon-
figurovatelny),

Vv pravy cas se
na néj podivime
podrobnéji.
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Technické
poZiadavky:

Jadro 2.4 alebo novsie,

glibc-2.1 alebo novsie,
XWindow System

Procesor P3 600 MHz alebo lepsi
128 MB RAM,

60 MB HDD

32 MB grafické karta

s 3D akceleraciou

0SS kompatibilna zvukové karta
(staci emuldcia cez ALSA)

0 autorovi:

Michal Spada (*1980) Studuje
doktorsky program na katedre
anglistiky FF UP v Olomouci.

V préci (tieZ na univerzite)

i doma pouziva vyhradne Linux
a FreeBSD. Hraniu a vyvoju hier
sa venuje vo volnom case.

URL clanku:

www.linuxexpres.cz/06u2

* Michal pada predstavuje najnovsiju
hrqo Intrgversion Software. -
|

Hlboko v zlatej ére 8bitovych poéitacov, ked Amiga
500 bola e$te neznamym pojmom, uviedol tajomny
Dr. Sepulveda na trh poéitaé novej generacie, Pro-
tologic 68000. Mensie technické chyby v koncepte
v8ak prerastli az do tiplného kolapsu celého projektu
anamiesto ovladnutia sveta zostal Sepulveda sdm so
skladmi plnymi pocitadov.

Potom sa ale stalo nie¢o zvlastne - jedna z chyb
vyvolala v okolitych poéitadoch nieco, ¢o Sepulveda
nazval ,kvantovou rezonanciou“. Stroje sa spojili do
siete, ktora svojim fungovanim zo v$etkého najviac
pripominala ludsky mozog. Doktor vrhol vSetky
svoje sily do vysledného projektu a vytvoril digitalny
zabavny park, obyvany malymi zelenymi Darwinidn-
mi, ktori sa pocas tisicok generacii v duchu pravidiel
evoluicie vyvinuli na prva umeld inteligentni formu
Zivota. Vy méte td cest patrit medzi navstevnikov
spominaného parku.

Ak sa vam zd4, Ze je pribeh hry Darwinia poriadne
streleny, nemylite sa. Ak sa ale naozaj vydate do
digitalneho sveta obyvaného postavickami z klasic-
kych videohier, zistite, Ze je nielen zaujimavy, ale aj
neuveritelne zabavny. Chris Delay a Andy Bainbridge
z Introversion Software totiz urobili to najlepsie, ¢o
mohli. Pri$li s ndpadom, zistili aké si ich moZznos-

ti, vyhody, ale aj obmedzenia, a potom prave svoje
vlastné obmedzenia vyuzili takym sposobom, aby
vyslednu hru este zlepsili. Ako je to mozné?

Darwinia sa podobne ako Uplink (predchadzajica
hra od Introversion) len velmi tazko zaraduje do
nejakého zanru, ale keby ste velmi prosili, vaé$ina
hracov by sa zrejme nejako zhodla na 3D akénej real-
timovej stratégii. Introversion sice dokazali vytvorit
vykonny engine a kvalitné objekty, ale pri danom
podte vyvojarov (rozumej 2) by vytvéaranie fotorealis-
tickych textir, zlozitych animacii a automatického
prepoditavania pohybu postav po mape jednoducho
zabralo prili§ vela ¢asu, ktory autori rad$ej venovali
odladovaniu programu a dorazu na hratelnost.

Téma, ktoru si zvolili, ich zbavila ¢asti problémov.
Nielen, Ze je digitalny svet Darwinie originalny, ale
vdaka pritomnosti postav znamych z tych najstarsich

hier je pre vaésinu hradov aj okamzite identifiko-
vatelny (mlads$i ich poznaju z mobilnych telefénov).
Jednoducho povedané, nostalgicka atmosféra zaslych
¢ias poditacovej zabavy vo vysokom rozli$eni s kva-
litnymi detailami a pri vysokej rychlosti (ak neméte
prili$ stary systém, uvedené technické poziadavky
berte ako minimalne) vam v hre poskytne naozaj es-
teticky zazitok, a to bez nutnosti programovat napr.
mimiku tvare (ktord digitalne postavicky nemaju).

Druhé obmedzenie sa zdé byt e$te zavaznejsie. Len
velmi tazko moZete hradom predlozit realtimovi
stratégiu v pripade, Ze sa jeho jednotky nedokazu
sami bez problémov prestvat po mape aj na velké
vzdialenosti. V Darwinii je ale prave toto jedna z naj-
vacésich deviz hry, kedZe nutnost priameho ovladania
vojenskych jednotiek je prave to, ¢o robi va¢sinu
misii zdbavnymi (a niekedy aj pomerne zloZitymi).

Pytate sa, ¢o hladaji vojenské jednotky v zdbavnom
parku? Kratko po vagom prichode sa dozviete, Ze ste
vlastne jediny navstevnik - park bol kvéli invazii
virovej nadkazy uzavrety. Ak chcete pomoct chuddkom
Darwinidnom preZit a porazit virusy, budete sa musi-
et chopit ovladania a vyvolat svoju prvi jednotku.

Na tomto mieste by som sa na chvilu zastavil - pri
povodnom uvedeni hry v marci 2005 sa vSetky jednot-
ky v hre, ktoré mimochodom spustate ako programy
amaju aj prislu$né verzie (na rozdiel od praxe zauzi-
vanej v linuxovom svete zaéinajt vaé$inou od verzie
1.0), vyvolavali kreslenim geometrickych obrazcov
my$ou. Originélne rie$enie, ale mnohym hraé¢om
zrejme pripadalo zloZité. Introversion urobili v ko-
merénom svete pomerne nevidany krok a s najnov$ou
zéaplatou do hry uviedli aj iny, jednoduchsi systém
vyvoldvania jednotiek prostrednictvom ikon.

Zéakladné jednotky st v podstate dve: vojenska,
ktora za pouzitia viacerych zbrani bojuje s virusmi,
a inZinier, ktory zbiera dusi¢ky mftvych virusov ¢i
Darwinidnov, preprogramovava virusmi obsadené
budovy a zbiera stratené prvky vyskumu Dr. Sepul-
vedu. Zozbierané dusicky sa potom v budove zvanej
inkubétor (ak ju pravda mate) pretvoria na novych
obyvatelov digitalneho sveta. V priebehu hry ziskate
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Autentizace .
pomoci klicu

Lukas Zapletal ukaze, jak skoncovat

s hesly v programu Putty. TERT e e

Jisté jste si v8imli, Ze pokud mluvime o komunikaci
protokolem SSH, bavime se o zabezpe¢eném kanalu,
nikoliv bezpeéném. Pokud budete mit komunikaci
zabezpectenou sebelepsi Sifrou a ztratite listek se
svym heslem, na server se miize tito¢nik dostat. Co je
ale horsi - 1idé si vytvareji snadno zapamatovatelna
a ¢asto také jednoduse uhddnutelna hesla. A to je
nejvétsi problém autentizace osob pomoci hesel.

V Linuxu pouzivdme balik OpenSSH obsahujici jak
SSH server (sshd), tak i klient (ssh). Tato implemen-
tace pouziva asymetrické $ifrovani RSA pro vyménu
komunikaénich kli¢t a ddle symetrické $ifry 3DES,
Blowfish, AES a Arcfour pro vlastni ptenos (RSA je
vypocetné naroénad $ifra, pro vlastni pfenos dat jsou
vhodnéjsi symetrické ifry). V3e je naprosto transpa-
rentni.

Protokol SSH, ktery OpenSSH implementuje a ktery
vytvafi pracovni skupina pfi IETF, umoZiiuje autenti-
zovat uzivatele pomoci RSA kli¢d. V praxi to zkratka
znamena, ze pii ptipojovani po vas server nechce
heslo, ale takeé vetejny kli¢. Server s nim zakoduje
bezpetnostni token, a pokud jej klient spravné de-
kdduje (samoziejmé tajnym klitem, ktery ma jen on)
a posle zpét serveru, je vpustén do systému.

Mezi hlavni vyhody tohoto zptisobu ovétovani uziva-
telt je pravé absence hesla. UZivatelé si nic nemuseji
pamatovat, nic si nepisi na listecky a nelepi si je na
monitor. Je$té vétsi ptinos v8ak vidim v naprostém
znemoZznéni utoku hrubou silou - pokud bude autenti-
zace hesly tplné zakazana.

Jak tedy ve Windows na to? O programu Putty jsme se
jiz zmifovali (LinuxEXPRES 12/2005). Obsahuje pro-
gram puttygen.exe, kterym si miZete vygenerovat
svoji dvojici kli¢t. Po klepnuti na tladitko program
pozadéa o ndhodné pohyby mysinad $edou plochou
okna (potiebuje vygenerovat dostateéné ,dobra
nahodna data). Poté budete dotazéani na tzv.
passphrase - heslo, kterym bude tajny kli¢ zasifro-
van.

Asi jste si jiz uvédomili, Ze pokud by se nékdo zmoc-
nil tajného klice, mohl by se hlasit na v§echny serve-
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ry, které by pomoci néj autentizovaly vstup. A jelikoz
se pohybujeme ve vodach operaéniho systému Win-
dows (kde ,pluje“ spoustu spywaru, malwaru a tro-
jand - ty maji hesla velmi rady), zvolime dostatetné
silné heslo ($est znakit by vim mélo dat dostate¢ny
¢as pro zménu kli¢e po odcizeni). Nyni stadi klice
ulozit do vdmi zvoleného adresate, nezapomeiite si
spravné pojmenovat, ktery je vetejny (public) a ktery
soukromy (private)! V dialogu dole miZete zménit na-
staveni kli¢e, ja diirazné doporuéuji $ifru RSA a verzi
SSH 1 (pro tu je i tento navod). Délka 1024 bitt je pro
ucely autentizace dostaéujici.

A nyni ta legraéni ¢ast. Vefejny kli¢ musite néjakym
zplisobem dostat na server. Miizete pouZit SCP (viz
minulé ¢islo LinuxEXPRESu), nebo jej poslat klidné
e-mailem. Nemusite zkratka pouZit zabezpedeny
kanal, protoZe z vefejného klice utoénik ten tajny
nemtiZe odvodit. Jakmile jej budete mit nakopirovany
na serveru, vytvoite v adresar ~/ . ssh, pokud jesté
neexistuje. Do néj nakopirujte vetejny kli¢ a pojme-
nujte jej authorized_keys. Pokud takovy soubor
existuje, pripojte jej na konec pomoci ptikazu cat
muj_klic >> authorized_keys.

Nyni si na plo$e vytvote zastupce s programem
pageant.exe, ktery se rovnéz dodava s balikem
putty (musite si stahnout ZIP variantu nebo installer,
pokud méte jen bindrku putty . exe). Jako parametr
zadejte cestu k soukromému kligi (do uvozovek,
pokud méte v cesté mezery). Nyni, kdyz se budete
chtit ptipojovat pomoci klice, staci spustit Pageant,
ten se zepta na heslo ke kli¢i a po zadani se schova
do ikonové oblasti. Putty si od néj kli¢ pti spojeni
vyzada. Hotovo, nezapomeiite peélivé zamykat stanici
pokazdé, kdyz se od ni jen na chvili vzdalite!

V Linuxu si kli¢e vygenerujete programem ssh-
-keygen (parametr -t udava metodu: rsal pro SSH1,
rsa a dsa pro SSH2), ktery je vygeneruje rovnou do
adresafe ~/ . ssh, s ¢imz pocita i klient. Na server
pak staci dopravit soubor ~/.ssh/id_rsa.pub
(eventualné dsa ptipouZiti tohoto algoritmu)
podobnym zptisobem. Jen pfipomenu, Ze pokud pou-
Zijete protokol SSH2, pak cilovy soubor pojmenujte
authorized keys2.H

Pokud se pfipojujete na server
poprvé, klient zobrazi hlaseni,
Ze neznd verejny klic serveru.
Obvykle zobrazi takeé otisk
klice, tzv. fingerprint a vyzaduje
explicitni potvrzeni (,Yes”).
Napoprvé tuto hlasku miizete
odklepnout, ti otrlejsi si mohou
poznacit otisk do denicku. Vzdy,
kdyz se bude klient znovu p¥i-
pojovat, tak verejny kli¢ serveru
srovna s tim, ktery jiz znd.

Kdykoliv viak uvidite znovu toto
hlaseni, kontaktujte adminis-
tratora serveru. Paklize vam
potvrdi, Ze s klici na serveru nic
nedélal, bud'te velmi obezietni.
MiiZete se totiz piihlasit na apl-
né cizi (podvrzeny — napfiklad
zménou DNS zaznamu) server.
Kazdy spravny administrator
tajny klic serveru zalohuje a pii
upgrade systému jej obnovi.

Je velmi dillezité, abyste této
poznamce na okraji porozuméli,
jinak se vystavujete nebezpedi,
Ze sinékdo ,zahraje na vas ser-
ver” (itok man-in-the-middle).
Zprava s fingerprintem ve vés
prosté musi vyvoldvat mimorad-
né podezieni.
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